SCENARIUSZ LEKCJI

Autorstwo:

Zakfad Edukacji Artystycznej UMK

Przedmiot:

Plastyka

Temat zajec:

Jestem mtodym architektem. Projektowanie planu miasta

Grupa docelowa:

Il etap edukacyjny, szkota podstawowa, klasa 4-7

Ogalny cel ksztatcenia:

Uczen zapoznaje sie z tworzeniem planu miasta.

Ksztattowane kompetencje
kluczowe:

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z 18.12.2006,
Kompetencje kluczowe:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym

5) umiejetnos¢ uczenia sie

8) Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna

Podstawa programowa

I. Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki;
podejmowanie dziatan tworczych, w ktérych wykorzystane sg
wiadomosci dotyczgce formy i struktury dzieta. Uczen:

1) wykazuje sie znajomoscig dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa,
rzezby, grafiki, architektury (tacznie z architekturg wnetrz), rysunku,
scenografii, sztuki uzytkowej dawnej i wspdtczesnej (w tym rzemiosta
artystycznego); rozumie funkcje tych dziedzin i charakteryzuje ich
jezyk; rozrdznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin; zna
wspotczesne formy wypowiedzi artystycznej, wymykajace sie
tradycyjnym klasyfikacjom, jak: happening, performance, asamblaz;
sztuka nowych mediow;

3) klasyfikuje barwy w sztukach plastycznych; wykazuje sie
znajomoscig pojec: gama barwna, koto barw, barwy podstawowe i
pochodne, temperatura barwy, walor barwy; rozrdznia i identyfikuje
w dzietach mistrzéw i wiasnych kontrasty barwne: temperaturowe,
dopetnieniowe i walorowe; podejmuje dziatania twdrcze z wyobrazni
i z zakresu interpretacji natury, uwzgledniajgce problematyke barwy;
Il. Doskonalenie umiejetnosci plastycznych — ekspresja tworcza
przejawiajaca sie w dziataniach indywidualnych i zespotowych.
Uczen:

6) stosuje rdznorodne techniki plastyczne (proste techniki
graficzne, rzezbiarskie, malarskie, elementy obrazowania cyfrowego
fotograficznego i z wykorzystaniem wybranych graficznych
programow komputerowych);

7) podejmuje dziatania z zakresu estetycznego ksztattowania
otoczenia; projektuje i realizuje formy dekoracyjne, podnoszace
estetyke otoczenia (wykorzystuje elementy gotowe, aranzujgc wtasny
pokadj, np. projektujac nakrycie stotu na uroczystos¢ rodzinng z
wykorzystaniem m.in. dekoracji kwiatowej; uwzglednia zasady
estetyki podawania potraw).
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Uczen potrafi:

; e analizowac plan miasta;
Cele (szczegétowe) P !

operacyjne: ® Wyjasniac pojecia:

e architektura, urbanistyka, metropolia;
e rozpoznawac typy plandéw miasta.

1. Prezentacja.
2. Dyskusja.
Metody/techniki ksztatcenia: 3. Cwiczenia.
4. Mapa mysli.
1. Praca nauczyciela z uczniami.

E . :
ormy organizacji pracy 2. Pracaindywidualna ucznia.

PRZEBIEG LEKCII

Faza wprowadzajaca:

Uczniowie wystuchujg fragment audiobooka, dotyczacy architektury i urbanistyki i rozwigzuja
zadanie 1i 2, dotyczace architektury i urbanistyki.

Nauczyciel wprowadza ucznidw w temat lekcji omawiajgc czym zajmujg sie architekci, urbanisci i
konserwatorzy zabytkéw.

Faza realizacyjna:

Nauczyciel wyjasnienie pojecie tadu przestrzennego. Ttumaczy réwniez czym jest przestrzen wiejska a
czym teren miejski. Dyskusja uczniéw, nauczyciel prosi o wskazanie réznic pomiedzy przestrzenia
wiejska, a miejska.

Nauczyciel ttumaczy pojecia: rewaloryzacja konserwatorska, konserwacja zachowawcza, rewitalizacja,
tworzgc mape mysli. Uczniowie zapisujg poznane informacje.

Nauczyciel omawia z uczniami bardziej szczegétowe pojecia i ttumaczy czym sg osie architektoniczne
na ktorych tworzy sie plan miasta. Rozréznia czym jest o$ gtéwna, a czym o$ poprzeczna czy

podrzedna. Ttumaczy czym sg dominanty kompozycyjne.

Nastepnie uczniowie zapoznajg sie z zamieszczonymi planami miast. Nauczyciel pokazuje na
przyktadach jak przebiegajg osie architektoniczne i gdzie znajdujg sie dominanty.

Uczniowie w parach, na przyktadowych planach wskazujg osie poprzeczne, podrzedne oraz dominanty.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonanego ¢wiczenia.

Nauczyciel pokazuje uczniom jak wygladajg rézne rodzaje plandw miasta, np.: promienisto
koncentryczny plan miasta, szachownicowy plan miasta oraz liniowy plan miasta.

Nauczyciel opowiada uczniom o podziale budynkdéw zgodnie z ich przeznaczeniem. Nauczyciel
wypisuje na tablicy jak dzielimy budynki ze wzgledu na ich przeznaczenie, tworzgc mape mysli.
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Nauczyciel podaje przyktady budynkdw, uczniowie starajg sie w parach okresli¢ ich przeznaczenie.

Nauczyciel dyskutuje z uczniami na temat zmian jakie zaszty w urbanistyce i architekturze
wspotczesnej. Uczniowie starajg sie wskazaé najwazniejsze rdznice i podobienistwa.

Praca na dodatkowe 1-2 godziny lekcyjne. Uczniowie indywidualnie wykonujg polecenie nr 2:
Wyobraz sobie najblizszg okolice. Na przyktad droge z domu do szkoty albo do jakiegos ulubionego
miejsca. Nastepnie z pamieci narysuj plan tej okolicy z drogami, chodnikami, zabudowaniami, parkami,
itd. Postaraj sie o narysowanie tej mapy — planu w taki sposéb, aby kto$ idgcy pieszo i nie znajacy
terenu trafit z Twojego domu do celu. W zwigzku z tym, rysuj plan, ktéry w przyblizeniu bedzie
odzwierciedlat przestrzenne proporcje.

Gdy plan bedzie gotowy pokoloruj kredkami znajdujace sie na nim obiekty. Zastosujesz do tego
profesjonalny kod:

1) niskie budynki mieszkalne zaznacz kolorem jasnobrgzowym,

2) wysokie budynki mieszkalne, to kolor ciemnobrgzowy,

3) budynki ustugowe zaznaczysz kolorem czerwonym,

4) zabudowania przemystowe oznacz kolorem fioletowym,

5) infrastrukture sportowg, rekreacyjng, kompleksy lesne, tgki, skwery i parki zaznacz na zielono,

6) jezeli na Twojej mapie wystepuje woda pod postacig rzek, jezior, basendw czy fontann, zaznacz je
na niebiesko,

7) plaze i tereny piaszczyste oznacz na z6tto,
8) drogi pokoloruj na czarno,
9) chodniki i inne miejsca komunikacji pieszej jak i drogi rowerowe zaznacz szarym kolorem.

Nastepnie opisz swdj plan legenda. W tym celu, na gtéwne wedtug Ciebie obiekty nanies numeracje, a
w legendzie powtdrz numery i dodaj do nich opis. Na przyktad: kosciét, dom handlowy, teatr, boisko
sportowe, park, obiekt zabytkowy, itd.

Faza podsumowujaca:

Nauczyciel powtarza pojecia, ktére pojawity sie podczas zajec.

Uczniowie rozwigzujg zadania nr 1-6.

Praca domowa:

Praca do wyboru (jedno polecenie).
Po wystuchaniu audiobooka uczniowie rozwigzujg ¢wiczenia 3-5.

Polecenie nr 3:

Majgc gotowy plan i troche wolnego czasu wybierzesz sie na wycieczke razem z Twojg mapa.
Wydrukuj jeszcze na kartce PLUSY i MINUSY, we? j3 ze sobg i idgc zastanawiaj sie nad punktami z
kartki, zapisuj swoje uwagi. Mozesz takze wspomac sie aparatem fotograficznym dokumentujac
obiekty. Nastepnie po powrocie do domu uzupetnij swdj plan o elementy, ktdre zostaty pominiete
podczas wykonywania pracy z pamieci. Zajrzyj do ,pluséw i minusow” i policz, ktdrych jest wiece;j.
Zastanow sie jak poprawic ten stan wizualny i funkcjonalny.

Polecenie nr 4:
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W poprzednim ¢wiczeniu zostata wykonana praca koncepcyjna z pamieci, ktéra nastepnie zostata

zweryfikowana przez prace analityczno-doswiadczalng w terenie.

Teraz zadanie polega na przeprowadzeniu kilku ankiet z dorostymi i Twoimi znajomymi. Do Twojej
dyspozycji e-materiat daje propozycje kilku pytan. Mozesz sie do nich ograniczy¢ jak i uzupetnié¢ o

swoje wiasne.

Przyktadowe pytania w e-materiale.

Polecenie nr5

Stwdrz wiasny plan architektoniczno-urbanistyczny miasta na podstawie wiedzy zdobytej na lekgc;ji.
Pamietaj przestepujac do pracy, ze kazda przestrzen zabudowana w swojej ogdlnej kompozycji
stanowi system osi i placow, tworzgcych siatke potgczen, ktdrych istotg jest ruch i przemieszczanie sie
w przestrzeni tworzgcej dynamiczng wrecz sceniczng ,,dekoracje”. Na takiej siatce powstaje miasto
bedace mieszkaniem, pracg, wypoczynkiem i ruchem. Miasto, ktdre powinno by¢ zakomponowane jak
muzyczna partytura wprowadzajgca tad w brzmienie wielosci instrumentdow grajgcych jednoczesnie.
Bedziesz potrzebowat arkusz brystolu o formacie A 2, otéwek, linijke, ekierke, cyrkiel, gumke i
kolorowe kredki. Jezeli w domu lub szkole masz dostep do komputera z programem Flow Architect
Studio 3D 1.8.7 (program jest darmowy i stosunkowo prosty w obstudze), to mozesz z poczatkows
pomocga nauczyciela Informatyki wykonac projekt planu miasta na komputerze.
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