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Temat Llekcji:
Jak porzadnie przekroi¢ szedcian?

Czas trwania lekcji:
45 minut

Klasa:

Il liceum/technikum, poziom rozszerzony

Cel ogodlny:
¢wiczenie umiejetnosci wyznaczania przekrojow szeScianéw i obliczania ich pél
z zastosowaniem trygonometrii.

Cele szczegétowe. Uczen:

® zna pojecie przekroju wieloscianu, w tym szescianu,

m przeprowadza symulacje za pomoca komputera,

m oblicza pola przekrojéw szeScianu,

m stosuje trygonometrie do obliczania pola przekroju,

m wspotpracuje przy realizacji zadan i projektow,

m rozwiazuje zadania odpowiednie do mozliwosci rozwojowych (uczen ze SPE).

Metody, techniki i formy pracy:

m metody eksponujace: prezentacje, symulacje (kompetencje w zakresie tworzenia
i rozumienia informacji),

m metody aktywizujace: burza mézgéw, praca w zespotach (kompetencje osobiste),

m metoda ICT: praca z komputerem (kompetencje cyfrowe),

m formy pracy: nauczanie zbiorowe, praca grupowa (jednolita i zréznicowana).

Srodki dydaktyczne:
komputer z zainstalowanym programem GeoGebra, karty pracy dla uczniéw
(zr6znicowane dla uczniéw ze SPE), ankieta ewaluacyjna, kartoteki zadan.

Opis przebiegu lekcji

1. Sprecyzowanie celéw i postawienie problemu

Na poczatku lekcji uczniowie przeprowadzajg symulacje réznych przekrojow
sze$cianu w programie GeoGebra (https://www.geogebra.org/m/zANUx6Nv). Podczas
zatrzymywania symulacji uczniowie dostrzegaja rézne figury geometryczne, ktére
mozemy otrzymac. S3 to np. tréjkat, trapez réwnoramienny, pieciokat, szesciokat
foremny. Uczniowie dostrzegaja, ze zalezy to od potozenia przekroju wzgledem
szeScianu. Nauczyciel po zakoriczeniu symulacji formutuje cele lekcji w postaci pytan
kluczowych:




m Jaka figura geometryczna moze by¢ przekrojem szescianu?

m Ktore wierzchotki (punkty) szeécianu nalezy potaczy¢, aby otrzymaé tréjkat
réwnoramienny?

m Co bedzie przekrojem sze$cianu, jezeli przekroj jest prostopadty do przekatnej
$ciany?

2. Analizowanie i porzagdkowanie zdobytych doswiadczen

Uczniowie losujg numery od 1do 4. Wylosowany numer oznacza numer grupy, jaka

tworzg do rozwigzania zadan. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy oraz ustala

z nimi kryteria oceniania. Podczas rozwigzywania zadania uczniowie tworza kartoteki

zadari (wypisuja umiejetnoéci, jakie zastosowali do rozwiazania zadania). Zadania do

wykonania dla grup:

Zadanie 1. Punkty K, L i M sg $rodkami krawedzi BC, GH i AE szeScianu ABCDEFGH

o krawedzi dtugosci 2. Wykonaj odpowiedni rysunek i oblicz pole tréjkata KLM.

Zadanie 2. Szecian o przekatnej dtugosci 6 przecieto ptaszczyzng zawierajacy

przekatna dolnej podstawy i jeden wierzchotek drugiej. Wykonaj odpowiedni rysunek

i oblicz pole otrzymanego przekroju.

Zadanie 3. Graniastostup prawidtowy czworokatny przecieto ptaszczyzng przechodzacy

przez przekatng podstawy i przekatng Sciany bocznej. W przekroju otrzymano tréjkat

réwnoramienny, ktérego kat miedzy ramionami ma miare « . Dtugos¢ krawedzi

podstawy wynosi a. Oblicz objetos¢ tego graniastostupa.

Zadanie 4. Krawedz szescianu ma dtugos¢ a. Oblicz pole przekroju tego szescianu

ptaszczyzng przechodzaca przez przekatna podstawy i Srodki dwdch kolejnych krawedzi

gérnej podstawy (zrédto: zadania.info).

3. Twércze wykorzystanie wiedzy

Uczniowie w grupach rozwigzuja zadania, wykonujg odpowiednie rysunki oraz

obliczenia. W rozwigzaniach mogg postugiwac sie komputerowymi programami do

symulacji zjawisk opisanych w zadaniach (np. programem GeoGebra).

4. Prezentacja pracy

Po wykonanej pracy nastepuje prezentacja uczniowskich rozwigzan. Nauczyciel ocenia

prace kazdego ucznia z zastosowaniem wczesniej ustalonych kryteriéw (uwzglednia

dostosowania dla uczniéw ze SPE). Uczniowie przedstawiaja opracowane kartoteki

zadan. Po dyskusiji ustalajg najwazniejsze kroki potrzebne do rozwigzania zadan.

5. Samoocena i refleksja uczniéw

Na zakonczenie lekcji nauczyciel przeprowadza z uczniami ankiete ewaluacyjna.

Przyktadowa ankieta (odpowiedz TAK lub NIE):

m Lekcja spetnita moje oczekiwania.

m /ajecia poszerzyty moja wiedze i umiejetnosci.

m Poszerzytem swoje kompetencje matematyczne i informatyczne.

m /dobyte doswiadczenia bedg utatwiaty mi nauke.



Komentarz metodyczny

Tworzenie kartoteki do zadania matematycznego w postaci wypisania kolejnych
krokéw prowadzacych do rozwigzania ma utatwic kazdemu uczniowi opanowanie
umiejetnosci planowania i rozwigzywania probleméw zgodnie z wczedniej
ustalonym schematem. Warto pozwoli¢ uczniom na samodzielne utworzenie
schematu punktowania, czyli kryteriéw, wedtug ktérych zadanie powinno zostac
ocenione. Zadania powinny by¢ tak utozone, aby pokazywa¢ uczniowi, jakie
umiejetnosci i jaka wiedze powinien zdoby¢ w trakcie nauki.




