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Temat zajeé/lekcji:
Jezyk wokét nas/Language around us

Klasa/czas trwania zajeé/lekcji:
| 45 min + 45 min

Cele

Cele gtéwne:

m wspieranie aktywnosci jezykowej uczniéw w jezyku obcym,

m uwrazliwienie uczniéw na mozliwo$¢ komunikacji w innym jezyku niz ojczysty,

m wprowadzenie rytuatow klasowych,

® rozwijanie motywacji uczniéow do nauki jezyka angielskiego.

Cele szczegbtowe:

® uczer wymienia stowa, ktdre zna w jezyku angielskim,

m uczen potrafi sie przywitac i pozegnac w jezyku angielskim,

m uczen potrafi odpowiedzie¢ na pytanie o samopoczucie i rozumie znaczenie stéw
okreslajgcych emocje,

m uczen potrafi nazwac liczby i kolory w jezyku angielskim, wykorzystujac do tego
celu tablice interaktywna (kompetencje cyfrowe/edukacja matematyczna).

Metody/Techniki/Formy pracy:
® burza mézgow,
m personalizacja i indywidualizacja.

Srodki dydaktyczne:
m karty obrazkowe,
m gry na tablice interaktywna.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

Etap wstepny:

Rozpocznij zajecia od serdecznego przywitania uczniéw i przedstawienia siebie w jezyku
angielskim. Uczniowie moga by¢ zaskoczeni, ze méwisz tylko w jezyku angielskim.
Moga powiedzie¢, ze Cie nie rozumiejg. Niemniej jednak nie rezygnuj z tej formy
prowadzenia zajec. Zapytaj ich, czy znaja juz jakies stowa w jezyku angielskim. Pokaz
im, jak wiele stéw juz znaja: hello, bye-bye, sorry, hamburger, cheeseburger, fishburger,
cola, ice tea, football, sport, super power, video, pizza, supermarket, hot dog, popcorn,
fast food, ketchup, bus, taxi. Przygotuj duzy arkusz papieru, taczac na przyktad dwie
kartki A3 i przyklejaj wezesniej przygotowane karty obrazkowe z wyzej wymienionymi
stowami na kartki. Dorysowuijcie kolejne stowa, jakie znaja uczniowie w jezyku
angielskim. Powiescie plakat na Scianie w klasie.




Etap gtéwny:

Przywitania. Pus¢ nagranie piosenki ,What's your name?". Wykorzystaj pacynke w celu
przedstawiania sie, zeby ¢wiczenie byto bardziej autentyczne. Przywitaj sie z dzie¢mi
pacynka, méwiac: Hello, my name's... Zapytaj wybrane dziecko: What's your name?
Zaprezentuj wszystkim przywitanie. Podziekuj ochotnikowi. Powiedz do uczniéw:
What's your name? Poczekaj minute, nastepnie powtérz to samo pytanie, zachecajac
uczniéw do powtérzenia po Tobie: What's — your — name? oraz My — name's — ... Popro
uczniow, aby przeszli na dywan i usiedli w kole oraz przywitali sie z pacynka w jezyku
angielskim.

Wybierz nagranie piosenki na przywitanie ,Hello song”, ktére bedzie Wam towarzyszyto
réwniez podczas kolejnych lekcji w tym roku. Zaspiewajcie wspélnie razem z pacynka,
siedzac w kole.

Zapytaj siebie, wykorzystujac pacynke: How are you? Odpowiedz: I'm fine, thank you.
And you? Odpowiedz pacynki: I'm sad. Zapytaj uczniéw, czy wiedza co oznacza stowo
,sad . Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace ,happy, sad, fine, angry” i wywies je
na tablicy. Powtérz stowa kilkukrotnie, wskazujac na karty obrazkowe. Popros uczniéw,
aby usiedli do tawek i na kartkach narysowali abstrakcyjne linie przedstawiajace
emocje. Daj przyktad na tablicy tego, jak mozna przedstawi¢ liniami ,fine". Popros
ochotnika, zeby przyszedt do tablicy i narysowat swoje linie przedstawiajace to

samo stowo. Bedg spokojne, ale inne. Kazde linie bedg inne. Nastepnie powiedsz,

Ze wypowiesz stowo, a uczniowie przedstawig go liniami. Po zakoficzeniu ¢wiczenia
uczniowie pokazuja sobie swoje rysunki. Mozecie zaépiewa¢ piosenke ,If you're happy
and you know it".

Nastepnie uruchom na tablicy interaktywnej strone, na ktérej zagracie w liczby http://
www.cookie.com/kids/games/learn-numbers.html w celu sprawdzenia znajomosci
tych stéw u uczniéw. Popros, aby uczniowie usiedli w kole na dywanie, bo bedziecie
bawi¢ sie w Buzz. Kazdy méwi jedng liczbe 1-2 -3 -BUZZ-4-5-6-BUZZ-7 -
8 — 9 —BUZZ. Méwimy trzy liczby, a potem BUZZ. Jesli ktos sie pomyli, zaczynamy od
poczatku.

Nastepnie uruchom gre w kolory http://www.cookie.com/kids/games/pop-balloon.
html. Po zakoriczeniu gry popro$ uczniéw, aby usiedli na podtodze w dwéch rzedach,
aby pobawic sie w Chinese Whispers. Rzad po lewej stronie bedzie liczyt od 1do 10,
wyklaskujac liczby. Rzad po prawej stronie otrzyma od nauczyciela stowo okreslajgce
kolor i musi podac je dalej do samego korica, zanim rzad po lewej stronie skoriczy
liczy¢. Wszystko zaczyna sie na sygnat nauczyciela. Potem zamiana, rzad z prawej liczy,
a z lewej puszcza stowo.

Etap koncowy:
Wybierz piosenke na pozegnanie ,Goodbye song”, ktéra bedzie Wam towarzyszyta
réwniez podczas kolejnych zaje¢ w tym roku. Zaspiewajcie wspélnie z pacynka.
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