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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania historii w szkole ponadpodstawowej w zakresie rozszerzonym

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza £dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat:
Osiagniecia starozytnych Rzymian

Klasa/czas trwania:
|/45 minut

Cele:

Uczerr:

m dostrzega wptyw podbojéw na sytuacje spoteczng Rzymu;

m charakteryzuje role G.J. Cezara oraz Oktawiana Augusta w ewolugji
ustroju rzymskiego;

m doskonali umiejetnosci pracy w grupie;

m rozwija kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki/formy pracy:

m metoda aktywizujaca — rybi szkielet;

m elementy wyktadu;

m praca z aplikacjg internetowg Quizziz i learning aps.

Srodki dydaktyczne:

® podrecznik;

m duzy arkusz papieru;

m Quizziz: osiggniecia starozytnego Rzymu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw o temacie i celach lekcji oraz metodzie rybiego
szkieletu. Dokonuje wprowadzenia tematu, wyjasniajac znaczenie stwierdzenia
Horacego: Podbita Grecja zwyciezyta swojego dzikiego zwyciezce. Zwraca réwniez
uwage, ze pomimo recepcji greckiej kultury cywilizacja rzymska miata wiele
whasnych osiggnie¢ (prawo, architektura i sztuka, literatura i historiografia).

2. Nauczyciel dzieli klase na grupy. Kazda grupa otrzymuje zadania do wykonania.
Poziom trudnosci zadan jest zr6znicowany i dostosowany do potrzeb uczniéw
ze SPE. Uczniéw niedostyszacych mozna przydzieli¢ do grupy IV, poniewaz analiza
cech architektury i sztuki rzymskiej bedzie wymagac przeczytania mniejszej ilosci
tekstu. Uczniowie zdolni powinni zaja¢ sie przedstawieniem osiggniec prawa
rzymskiego.

Grupa |

Na podstawie informacji z podrecznika oraz Internetu przedstawcie osiggniecia
literatury rzymskiej. Wykonajcie zadanie: https: //learningapps.org/display?
v=p69jxn1b219.



https://learningapps.org/display?v=p69jxn1b219
https://learningapps.org/display?v=p69jxn1b219

Grupa ll

Na podstawie informacji z podrecznika oraz Internetu przedstawcie osiggniecia filozofii
oraz historiografii w starozytnym Rzymie. Wykonajcie zadanie: https: //learningapps.
org/display? v=pirbmmijft19.

Grupa lll
Na podstawie informacji z podrecznika oraz Internetu przedstawcie osiagniecia prawa
rzymskiego. Wykonajcie zadanie: https: //learningapps.org/display? v=pcfn1k8nj19.

Grupa IV

Na podstawie informacji z podrecznika oraz Internetu przedstawcie osiggniecia
architektury i sztuki rzymskiej. Wykonajcie zadanie: https: //learningapps.org/display?
v=p9fmb32xn19.

Po uptywie wyznaczonego czasu (15 minut) uczniowie uzupetniaja schemat rybiego
szkieletu na duzym arkuszu papieru zawieszonym na tablicy.

3. Przedstawiciele wszystkich grup uktadaja wspélnie test quizziz i udostepniajg kod
klasie.
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