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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania historii w szkole ponadpodstawowej w zakresie rozszerzonym

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza £dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat:
Europa i Rzeczpospolita w XVI w. — powtérzenie wiadomosci.

Klasa/czas trwania:
II/45 minut

Cele

Uczerr:

m zestawia najwazniejsze wydarzenia, ktére miaty miejsce w XVI w. w Europie
i Rzeczypospolitej;

m charakteryzuje procesy historyczne charakterystyczne dla tego okresu w Europie
i Rzeczypospolitej (renesans, reformacja, kontrreformacja);

m identyfikuje poglady przedstawicieli europejskiej i polskiej mysli politycznej epoki
renesansu;

® analizuje i podaje przyktady europejskich i polskich osiggnie¢ architektury i sztuki
renesansu; — doskonali umiejetnosci korzystania z TIK.

Metody/techniki/formy pracy:
m gra dydaktyczna.

Srodki dydaktyczne:
W quizziz;
m learningApps.org

Opis przebiegu lekcji:

1. Tydzier przed lekcja uczniowie otrzymuja zadania w grupach — przygotowuja quizy
do lekcji powtdrzeniowej. Podczas lekcji uczniowie wykonuja quizy na swoich
telefonach. Oprdcz przygotowanych przez uczniéw nauczyciel udostepnia dwa
quizy: odkrycia geograficzne i ich skutki, Rzeczpospolita i Europa w XVI w.

Grupall

Przygotujcie w aplikacji LearningsApps quiz na temat: reformacja i kontrreformacja

w Europie i Polsce. Powinien on obejmowac najwazniejsze wydarzenia oraz postacie

zwigzane z tym tematem.

Grupa ll
Przygotujcie w aplikacji LearningsApps quiz na temat najwazniejszych wydarzen
politycznych w Europie i Rzeczpospolitej w XVI w.

Grupa lll
Przygotujcie w aplikacji LearningsApps quiz na temat mysli politycznej epoki
odrodzenia.




Grupa IV

Przygotujcie w aplikacji LearningsApps quiz dotyczacy sztuki i architektury renesansu.
Odkrycia geograficzne i ich skutki (Quizziz).

Rzeczpospolita i Europa w XVl w. (Quizziz).

2. Po zakonczeniu gier nauczyciel ocenia aktywnos¢ uczniow na lekgji.

Komentarz metodyczny

Zastosowanie podczas lekcji aplikacji internetowych pozwala na zaaktywizowanie
wszystkich uczniéw. Nauczyciel moze korzystac z gotowych rozwigzan, wpisujac
tytut testu lub stworzy¢ wtasny test, pytania moga przygotowac rowniez
uczniowie. Uczniowie loguja sie indywidualnie lub w parach, podajac swoje
imiona i numery w dzienniku. Nauczyciel widzi wyniki wszystkich uczniéw. Duza
zaletg aplikacji Quizziz jest wskazywanie graczom wtasciwych odpowiedzi. Dzigki
temu korzystaja nie tylko uczniowie z duza wiedza, ale takze uczniowie, ktérzy
stabiej radza sobie z opanowaniem materiatu.

Nauczyciel widzi réwniez, z ktérymi pytaniami uczniowie majg problem i moze
na biezgco reagowad, przypominajac potrzebne wiadomosci.
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