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Czas trwania zajec:
3 godz. lekcyjne.

Temat:
Jakie znaczenie ma kropka?

Cele gtéwne:

m utrwalenie wykorzystania klawiatury podczas pracy z edytorem tekstu,
m zwrécenie uwagi na role kropki w tekscie,

m poznanie obaw liter ,niosacych kropke”,

m przestrzeganie zasad gier i zabaw dydaktycznych,

m doskonalenie percepcji wzrokowej i uwagi.

Cele operacyjne — uczeii:
® wypowie sie na temat kropek wystepujacych w tekscie, zauwazy ich znaczenie
i wykorzysta je w pracy z edytorem tekstu, zobrazuje problemy liter i dwuznakdéw
zwigzane z pozbawieniem kropki, bedzie uczestniczy¢ w doswiadczeniach,
bedzie przestrzegac zasad gier zespotowych, wykaze sie wyobraznig, skorzysta
z przygotowanych pomocy i zyczliwosci réwiesnikéw.

Metody:
wizualizacji, waloryzacyjne, mnemotechniki, praktycznego dziatania.

Formy pracy:
zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
komputer, edytor tekstu, drukarka, kartka, otéwek, kredki, szary papier, taSma malarska,
projekt miasteczka Literkowo.

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zaje¢, okreslenie NaCoBeZU — zauwazenie
znaczenia kropki, uzycie jej podczas pisania, odczuwanie wypuktosci, przestrzeganie

2. Zabawa w parach ,Pogon za kropka". Jeden z uczniéw zaznacza kropki na papierze,
a drugi stara sie je szybko potaczy¢. Po jakim$ czasie nastepuje zmiana. Na drugiej
kartce ten, ktory taczyt kropki, teraz je zaznacza. Powstaja dwa obrazki. Uczniowie
staraja sie zobaczy¢ w nich co$ nowego, wyodrebniajac za pomocg kredek figure
z tha.

3. Obserwacja tekstéw na ekranie monitora. Uzycie narzedzia ,zaznacz'
i wyszukanie kropek. Zauwazenie roli, jaka petnia.



4. Wystuchanie opowiesci Literuszki o przygodach kropki.

N

,Pewnego dnia wyrazy poczuty sie samotnie i zapragnety, by je cos potgczyto.

Nagle zjawito sie Zdanie i nauczyto je tworzy¢ sensowne catosci. Wyrazy tak

sie zaangazowaty, ze wcigz przybywat nastepny i nastepny. Zdanie zauwazyto,

co sie $wieci, i podzielito je na mniejsze grupy. Wyrazy zaczety sie buntowat.
Poniewaz Zdanie zawsze miato swoje zdanie, powiedziato: , Tak bedzie i kropka!”.
Kropka ustyszata wezwanie i natychmiast sie zjawita. Zakonczyta wyrazowe spory

i rozdzielita je w sensowne catosci. Ile byto przy tym radosci! Tak jest do dzisiaj,

a ty pamietaj podczas czytania, ze to znak zatrzymania. Gdy za$ dwie kropki: jedna
nad druga wystapig w duecie, radze ci, nie pedz, moje drogie dziecie! To takze
symbol postoju, bys sie mégt skupi¢ w spokoju, bo zaraz sie zacznie wyliczanie,
przytaczanie i objasnianie. Gdy trzy kropki stang w biegu w jednym szeregu,
nastepuje mowy przerwanie, jakby zadumanie. Aby zrobi¢ wyrazu skrét, to proste
jak drut. Napisz liter kilka, to bedzie tylko chwilka. Zakoncz kropka i gotowe. Mozna
tworzy¢ skréty nowe.”

Sprawdzenie rozumienia znaczenia oméwionych znakéw, nazywanie ich.
Préby poprawnego interpretowania tekstu. Cwiczenia w gto$nym czytaniu.
Odwiedziny w Literkowie. Spotkanie przy ulicy Niosgcych Kropke. Podziat
uczniéw na cztery grupy: i, .j » »d2 , 42 . Spontaniczne odegranie probleméw, jakie
majg mieszkancy ulicy, jesli dzieci gubig kropki. Podanie przyktadéw.

Praca z edytorem tekstu. Trenowanie poprawnego zapisywania litery ,z".

. Praca w grupie: skonstruowanie gry ,Czego brakuje?". Uczniowie maja

do dyspozycji dokument z wyrazami zawierajacymi litery ,niosace kropke", zdaniami
i tekstami. Moga je dowolnie modyfikowa¢, drukowac¢ i wykorzystywac do gier
planszowych i dywanowych.

9. Wymiana gier miedzy zespotami. Ocena ich jakosci i atrakcyjnosci.
10.Podsumowanie zajeé. Przypomnienie mocy kropki.

Komentarz metodyczny

Potaczenie wielu aktywnosci uatrakeyjni zajecia. Cwiczenia z edytorem tekstu
wyzwolg dzieci od klasycznej pracy z podrecznikiem. Dzieki wizualizacjom

i opowiesciom z Literkowa uczniowie ze SPE bedg mogli skupi¢ sie na waznym
elemencie litery, jakim jest kropka. Wazne jest takze dobranie dzieciom ze SPE
wtasciwych partnerdw, ktérzy bedg wsparciem, a nie ciezarem.



