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Temat zajeé/lekcji:
Gry wokét nas/Games around us

Klasa/czas trwania zajeé/lekcji:
| 45 min + 45 min

Cele

Cele gtéwne:

m wspieranie aktywnosci jezykowej uczniéw w jezyku obcym,

m rozwijanie umiejetnosci strategicznego i logicznego myslenia (edukacja
matematyczna),

® rozwijanie motywacji uczniow do nauki jezyka angielskiego poprzez tworzenie gry
planszowej w jezyku angielskim dla kolegdw w klasie oraz kolegéw z inne klasy
(eTwinning),

m wspieranie mechanizméw uczenia sie dziecka, prowadzace do osiggniecia przez nie
kompetencji samodzielnego uczenia sie (edukacja zintegrowana).

Cele szczego6towe:

m uczen potrafi przydzieli¢ stowa do odpowiedniej kategorii w jezyku angielskim,

® uczen tworzy swoj3 gre planszowa w jezyku angielskim,

m uczer doktada materiaty do Portfolio tematycznego oraz stowa do A Class
Dictionary.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m personalizacja i indywidualizacja,
m metoda projektu,

m elwinning.

Srodki dydaktyczne:

m karty pracy,

m papier A3 i pisaki,

m Weather chart,

m Portfolio tematyczne i A Class Dictionary.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

Etap wstepny:

Rozpocznij zajecia od serdecznego przywitania ucznidéw i wspélnego zaspiewania
,Hello song”. Zapytaj uczniéw: How are you? (Happy, sad, fine). Przejdz do Weather
chart, zapytaj o pogode: How's the weather today? i przyczep symbole pogody po lewej
stronie.




Etap gtéwny:

Przygotuj karty pracy w ramach powtérzenia stownictwa, ktére bedzie potrzebne
uczniom do przygotowania gier planszowych. Karty pracy powinny po lewej stronie
mie¢ podpisane obrazki z poprzednich lekcji z classroom objects, clothes, weather,
colours. Na Srodku powinny znajdowac sie cztery drzewa, ktérych liscie s3 miejscem
reprezentujacym stowa w danej kategorii. Kazde drzewo powinno mie¢ miejsce na
podpis (jaka to kategoria). Napisz w innym miejscu na karcie pracy kategorie (jak
wyzej). Uczniowie moga albo taczy¢ obrazki z liéémi, albo na nich rysowac, albo pisa¢,
w zaleznosci od umiejetnosci. Mogg pracowac w grupach, kazdy na przyktad narysuje
kilka stéw. Monitoruj prace uczniéw. Pomagaj w razie potrzeby. Po zakoriczeniu zadania,
sprawdZcie kategorie oraz stowa cata klasa.

Tworzenie swojej gry planszowej. Zapytaj uczniéw, czy kiedys tworzyli juz swoje gry
planszowe. Powiedz, Ze dzisiaj bedziecie tworzy¢ gry planszowe do gry miedzy soba, ale
réwniez dla ucznidw z innej klasy, ktérzy réwniez ucza sie jezyka angielskiego. Wyjasnij,
ze wymienicie plansze z grami i zagracie w swoje gry nawzajem. Znajdz klase w Polsce,
z ktéra mozesz przeprowadzic taki projekt eTwinning i do ktérej gry moga zostac
wystane poczta. Nastepnie po wymianie gier, zagrajcie w nie w klasie, zréb zdjecia, jak
dzieci w nie graja i wyslij je przez TwinSpace drugiej klasie. Oni powinni zrobi¢ to samo.
Powiedz uczniom, ze moga tworzy¢ swoje zasady gry i strategie. Moga stworzy¢ taka
gre, jaka chca, ale musza pojawic sie stdwka z poprzednich lekcji. Rozwies drzewa

z poprzedniego ¢wiczenia na Sciany w klasie, tak aby uczniowie mogli mie¢ punkt
odniesienia. Wprowadz stéwka zazwyczaj potrzebne podczas gry, takie jak: dice,
counters, board oraz instrukcje: Go to start/Back 2/Forward 3. Dopisz jezyk, jaki okaze
sie przydatny w trakcie tworzenia gier.

Po zakonczeniu pracy nad grami zagrajcie w nie. Udanej zabawy!

Etap koncowy:

Dodaijcie nowe stowa, jesli sie pojawity, do A Class Dictionary, a materiaty i karty pracy,
do Portfolio tematycznego. Zapiewajcie piosenke na pozegnanie ,Goodbye song'.
Zaspiewajcie wspélnie z pacynka.



