Edukacja wczesnoszkolna, poziom edukacyjny I, klasa Ill
A to ci dopiero! Spéjrz w niebo. Zobaczysz na nim nocg niezwykte historie

Scenariusz zaje¢ dla uczniéw klasy lll (I etap edukacyjny)

Wykaz nabywanych 1. Umiejetnos¢ wyszukiwania gwiazdozbiorow.

o

umiejetnosci Umiejetnos$¢ skanowania tekstu.

3. Umiejetnos¢ pisania swobodnego tekstu.

Metody Podajgce (opowiadanie, wyjasnianie).
Poszukujace (dyskusja, gry i zabawy dydaktyczne).
Impresyjna (odczucia wywotane przez kontakt ze sztuka).

Ekspresyjna (tworzenie sztuki).

ORI

=

Formy Praca z cafg grupa.
Praca w grupach.

Praca indywidualna.

OIS

Ekran interaktywny pt. ,Gwiazdozbiory”.

Cwiczenie interaktywne pt. ,Podpisywanie gwiazdozbioréw’.
Karta pracy pt. ,Legenda o gwiazdozbiorach”.

Cwiczenie interaktywne pt. ,Gwiezdne oszustwa”.

Karta pracy pt. ,Gwiazdozbiory — odcinki do mierzenia”.
llustracje gwiazdozbioréw wg Heweliusza (mapa nieba).
~Sonata Ksiezycowa” — nagranie.

Srodki dydaktyczne
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Opis sposobu realizacji Indywidualizacja nauczania
uwzgledniajaca specjalne
potrzeby edukacyjne

1. Nauczyciel wita dzieci. Opowiada, ze na dzisiejszych
zajeciach zajma sie obserwowaniem nieba.

2. Ekran interaktywny pt. ,Gwiazdozbiory”.
Nauczyciel wyswietla na tablicy prezentacje — mape
nocnego nieba, na ktérej sg umieszczone
gwiazdozbiory: Perseusz, Andromeda, Cefeusz,
Kasjopea i Wieloryb. Po najechaniu na gtosnik obok
kazdego gwiazdozbioru odgrywa sie krétka informacja
na jego temat. Dzieci wystuchujg nagran i starajg sie
zapamieta¢ jak najwiecej.

3. Cwiczenie interaktywne pt. ,Podpisywanie
gwiazdozbiorow”.
Nauczyciel wyswietla na tablicy ¢wiczenie interaktywne.
Dzieci siadajg na swoich miejscach i wspdlnie
z nauczycielem zastanawiajg sie, jak potgczy¢ ilustracje
gwiazdozbioréw z ich nazwami. Chetni uczniowie
wykonujg zadanie na tablicy, reszta klasy podaje
im prawidtowe odpowiedzi.

4. Zabawa ruchowa. Nauczyciel tak dobiera grupy,
Dzieci dzielg sie na grupy. Kazda z grup losuje nazwe aby kazda byta w stanie wykonac¢
jednego gwiazdozbioru i ustawia sie tak, to zadanie.

aby przedstawi¢ uktad jego elementéw. Reszta ucznidow
stara sie zgadna¢, jaki to gwiazdozbior.

5. Karta pracy pt. ,Legenda o gwiazdozbiorach”.
Nauczyciel opowiada dzieciom, ze na lekcji jest mowa
o tych konkretnych gwiazdozbiorach, bo fgczy
je wspdlna legenda. Rozdaje uczniom kartki z tekstem.
Dzieci w ciszy czytajg tekst jeden raz, a nastepnie
chetne osoby odczytujg go gtosno, podczas gdy reszta
Sledzi tekst.

Historia ta wydarzyta sie dawno temu w dalekiej Etiopii.
Rzagdzit tam madry i dobry krél Cefeusz. Wspierata

go piekna, ale niemgdra Kasjopea, ktora swojg pycha
obrazita nereidy, czyli nimfy wodne. Poskarzyty sie one
Posejdonowi, groZnemu witadcy morz. Ten zestat
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na Etiopie potwora morskiego, Ketosa, aby zniszczyt
wioski i pozabijat bezbronnych rybakéw. Uratowac
zagrozone krélestwo mogta jedynie ofiara z niewinnej
krolewny Andromedy. Przykuto jg do skaty, gdzie
czekata na strasznego Ketona. Koniec tej historii bytby
tragiczny, gdyby nie bohaterski i nieustraszony
Perseusz, ktory stangt do walki z potworem. Walczyt

Z nim dtugo i dzielnie. Wreszcie znienawidzony stwor
znikngt w morskich gtebinach, a krélewna zostata
ocalona. W nagrode Perseusz dostat reke Andromedy.
Po dtugim, szczesliwym zyciu wszyscy bohaterowie tej
historii trafili na nieboskfon, gdzie do dzi$ przypominajg
nam o tej romantycznej legendzie.

6. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania do tekstu:
— Gdzie wydarzyta sie ta historia?
— Jak mozna opisac¢ gtéwnych bohateréw tej
opowiesci?
— Jaka przygoda im sie przytrafita?
— Co byto przyczyng nieszczescia?
— Czy ta historia jest prawdziwa?

7. Nauczyciel przypomina dzieciom, czym jest przymiotnik.
Prosi chetnych uczniéw o podanie kilku przyktadowych
przymiotnikéw. Nastepnie prosi dzieci o podkreslenie
w tekscie o gwiazdozbiorach wszystkich przymiotnikow
i wypisanie ich w zeszycie w kolumnie. Zwraca
szczegoblng uwage na przymiotniki z przeczeniem ,nie”

i sposob ich zapisywania. Prosi, aby dzieci dopisaty
do wszystkich przymiotnikéw ich przeciwienstwo, jezeli
to mozliwe z przeczeniem ,nie”, zwracajgc uwage

na tgczny zapis wyrazow.

8. Cwiczenie interaktywne pt. ,Gwiezdne oszustwa’.
Nauczyciel wySwietla zdania na tablicy interaktywnej.
Zadaniem uczniéw jest poréwnanie tekstu z legenda
0 gwiazdozbiorach i zaznaczenie btednych informacji.
Uczniowie wspdlnie uzgadniaja, jakie wyrazy powinny
znajdowac sie w miejscu btednych.

9. Karta pracy pt. ,Gwiazdozbiory — odcinki do mierzenia”.
Uczniowie otrzymujg wydruk przedstawiajgcy
gwiazdozbiory. Ich zadaniem jest zmierzenie odcinkéw
taczacych gwiazdy i zapisanie wynikéw. Po wykonaniu
zadania nauczyciel koniecznie wyjasnia, ze byta to tylko
zabawa, poniewaz w rzeczywistosci odlegtosci miedzy

. UNIA EUROPEJSKA * Xk
KAPITAL LUDZKI . scholarls EUROPEJSKI { }
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY *ogk

Materiat edukacyjny wytworzony w ramach projektu ,Scholaris — portal wiedzy dla nauczycieli"
wspoifinansowanego przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

3



Edukacja wczesnoszkolna, poziom edukacyjny I, klasa Ill ‘
A to ci dopiero! Spéjrz w niebo. Zobaczysz na nim nocg niezwykte historie

gwiazdami mierzy sie w latach swietlnych.
Nastepnie objasnia definicje roku swietlnego.

Rok swietlny to jednostka stosowania w astronomii,
odlegtosé, jakg pokonuje swiatto w ciggu roku;

w szacunkowych obliczeniach przyjmowana jest
zazwyczaj wartos¢ przyblizona = 9,5 biliardow m
(9,5 bilionéw km)).

10. Nauczyciel prosi dzieci, aby przyjrzaty sie ilustracji
przedstawiajgcej mape nieba. Wyjasnia, ze istnieje
wiecej legend zwigzanych z gwiazdozbiorami i ze ludzie
od dawna wpatrywali sie w niebo i wyobrazali sobie
réowne historie. Pokazuje im ilustracje gwiazdozbiorow
Heweliusza. Dzieci ogladajg je i wybierajg dla siebie
jeden, ktéry zainspiruje je do napisania wiasnej legendy.

11. Podczas gdy uczniowie piszg, nauczyciel odtwarza
im ,Sonate Ksiezycowg” Ludwiga van Beethovena,
podajac tytut i nazwisko autora. Informuje ich, ze jest
to jedna z najpopularniejszych sonat w historii muzyki,
powstata w roku 1800-1801 i ze zostata skomponowana
dla ukochanej kompozytora hr. Giulietcie Guicciardi,
ktéra byta réwnoczesnie jego uczennica.

12. Dzieci w komputerowym programie graficznym tworzg
ilustracje gwiazdozbiorow, o ktérych napisaty legendy.

13. Po zakonczeniu pracy chetne dzieci czytajg swoje
teksty. Nauczyciel zbiera wszystkie legendy i wraz
z ilustracjami opisywanych gwiazdozbioréw tworzy z nich
.gazetke”, ktérg na zakornczenie, po skserowaniu,
rozdaje wszystkim uczniom w klasie.
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