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Tytut zajec:
Moja Ojczyzna.

Cel gtéwny:
poszerzanie i utrwalanie wiadomosci dotyczacych kraju ojczystego.

Cele szczegétowe:

dziecko uczestniczy w zabawach ruchowych; przedstawia swoje emocje i uczucia,
uzywajac charakterystycznych form wyrazu, odczuwa i wyjasnia swoja przynaleznos¢ do
narodu, wymienia nazwe swojego kraju, rozpoznaje symbole narodowe.

Metoda projektu.

Techniki: burza mézgéw, zabawy plastyczne, zabawy ruchowe, zabawa dydaktyczna,
wykorzystanie TIK.

Formy pracy: praca z catg grupa.

Srodki dydaktyczne: kartki z cyframi 1-6 z jednej strony i literami z drugiej, mapa
Polski, plastelina, kartki z konturami mapy, ilustracje symboli narodowych, film Polak
maty, nagranie roznych jezykéw, kartki biate i czerwone, pociete na elementy ilustracje
symboli narodowych, materiaty do pracy plastycznej, historyjka obrazkowa do
legendy, ilustracje stawnych Polakdw, wiersz o Polsce, nagranie hymnu panstwowego,
przewodniki i albumy o Polsce, materiaty plastyczne do wykonania kotyliondw,
banknoty i bilon.

Opis przebiegu zaje¢: odgadniecie tematu zaje¢: nauczyciel przygotowuje 6 kartek
formatu A4, ponumerowanych 1-6, z drugiej strony znajduja sie litery tworzace wyraz
,Polska”, ktéry dzieci odczytuija. Ogladanie filmu Polak maty. Zapoznanie z mapa
Polski, jej regionami, odszukanie na mapie stolicy Polski, najwigkszej rzeki, morza

i gor. Co to znaczy ,By¢ Polakiem?" — burza mézgéw. Zabawy plasteling — wyklejanie
konturéw mapy Polski wateczkami z plasteliny. Symbole narodowe — godto ,Orzet
biaty”, hymn Mazurek Dgbrowskiego, biato-czerwona flaga. Jezyk polski — rozréznianie
mowy polskiej wsréd innych jezykdw nagranych na nosnik. Zabawa dydaktyczna
,Symbole narodowe” — rozwigzywanie zagadek o symbolach, wyszukiwanie symboli
Polski wiréd innych, uktadanie ilustracji symboli pocietych na elementy, dzielenie
wyrazéw oznaczajgcych symbole na sylaby, wyréznianie pierwszej i ostatniej gtoski.
Zabawa ruchowa ,Flaga" — dzieci przy dzwiekach dowolnego nagrania muzyki Chopina
poruszaja sie po sali, trzymajac w rekach po jednej biatej lub czerwonej kartce. Na
przerwe w muzyce uktadaja na dywanie flage Polski. ,Orzet biaty” — praca plastyczna
wybrang przez dzieci technika, zorganizowanie wystawy z prac dzieci. Zapoznanie

z legenda przedstawiajacg powstanie parstwa polskiego — historyjka obrazkowa.
llustracje do legendy — stworzenie galerii prac dzieci. Stawni Polacy, zapoznanie

z sylwetkami — np. Mikotaj Kopernik, Fryderyk Chopin, Maria Sktodowska-Curie, Janusz




Korczak, Jan Pawet Il. Ogladanie prezentacji multimedialnej przedstawiajacej pomniki
stawnych Polakéw. Stuchanie wybranego wiersza o Polsce. Nauka wiersza

W. Betzy Katechizm mtodego Polaka. Nauka zwrotki hymnu parstwowego — objasnienie
zasad obowigzujacych podczas jego Spiewania. Gromadzenie albuméw, przewodnikéw
o Polsce — przegladanie, rozmowa na temat tresci. Zabawa ruchowa ,Podréz po
Polsce” — naéladowanie sposobéw poruszania sie réznych $rodkéw lokomocji. Zabawy
w kodowanie: uktadanie obrazka samochodu wedtug opisu wspétrzednych. Zapoznanie
z polskimi pieniedzmi — banknotami i bilonem. Okreslanie i poréwnywanie wartosci,
utrwalanie poje¢: ,wiecej’, ,mniej", ,tyle samo". Zabawa dydaktyczna ,W sklepie”

z wykorzystaniem polskich pieniedzy. Gromadzenie w kaciku ksigzki przewodnikéw

i albumow z réznych miast naszego kraju.

Samoocena: wykorzystujac emblematy usmiechnietych i smutnych buziek, dzieci
oceniajg swoje samopoczucie na zajeciach.

Komentarz metodyczny

Film Polak maty jest dostepny w internecie. Podczas zabawy w kodowanie mozna
wykorzysta¢ do kodowania réwniez symbole narodowe. Sklep tworzymy jako
kacik tematyczny: na pétkach znajduja sie produkty z cenami, dzieci kupuja
towary, operujac pieniedzmi.



