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Temat zajeé/lekcji:
Ciggnace sie ciagi, czyli domino matematyczne.

Klasa, czas trwania zajeé/lekcji:
klasa 3 liceum, 45 minut

Cel ogolny:
Powtérzenie wiadomosci o ciggach.

Cele operacyjne

Uczen:

m stosuje wzér na n-ty wyraz ciggu arytmetycznego i geometrycznego,
m oblicza n-tg sume czesciowa ciggu arytmetycznego i geometrycznego,
m wspbtpracuje w grupie,

m buduje strategie dziatania.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m pogadanka,

m gra dydaktyczna,

M praca w grupie,

m praca z catg klasa.

Srodki dydaktyczne:

m kartki domina matematycznego.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zapoznanie ucznidéw z tematem lekgji i celem zajec. Gtéwnym celem lekdji jest
powtdrzenie wiadomosci o ciggu arytmetycznym i geometrycznym. Uczniowie beda
pracowali w trzyosobowych grupach. Kazda grupa otrzyma zestaw kart domina: na
jednej czesci kazdej karty znajduje sie zadanie, a na drugiej czesci odpowiedz do
zadania z innej karty. Zadaniem uczniéw jest utozenie catego domina poprzez stykanie
ze sobg bokami zadania z jednej karty z odpowiedzig do tego zadania znajdujaca sie na
innej karcie.

2. Praca w grupach. Uczniowie w grupach dziataja wspélnie nad utozeniem kart.

Na poczatku ustalajg strategie dziatania, np.: wszyscy pracuja nad jednym zadaniem

i przechodza do kolejnych po jego rozwigzaniu albo kazdy rozwigzuje dowolne zadanie,
jak nie potrafi, to podejmuje kolejne, a nierozwigzane zadanie przekazuje koledze itp.
Po utozeniu wszystkich kart zgtaszaja nauczycielowi koniec dziatan.

Nauczyciel notuje kolejnos¢, w jakiej grupy zakonczyty prace. Nastepnie grupy
zamieniajg sie stanowiskami i sprawdzaja poprawnos¢ wykonania zadania innej grupy.




Kazdy wyszukany btad w utozeniu kart zgtaszaja nauczycielowi. Za kazdy btad grupa
otrzymuje dodatkowy punkt.

3. Podsumowanie pracy w grupach. Ostatecznie kazda grupa otrzymuje liczbe punktéw
réwna sumie liczby oznaczajacej kolejnos¢ zakonczenia pracy i liczby popetnionych
btedéw. Zesp6t, ktdry ma najmniejszg liczbe punktéw, wygrywa. Zwycieskie druzyny
omawiajg swojg strategie dziatania. Zespoty dzielg sie swoimi pomystami na temat
zastosowanej strategii pracy w grupie.

44, Podsumowanie lekcji. Nauczyciel nagradza ocenami najlepsze zespoty. Nauczyciel
podkresla wage opracowania dobrej strategii dziatania i wspétpracy w grupie.

Komentarz metodyczny

Rywalizacja i grywalizacja to bardzo dobre metody aktywizujace uczniéw bazujace
na ich naturalnych sktonnosciach. Dzigki takiemu podejsciu uczniowie chetniej
podejma prébe rozwigzywania zadan, poniewaz jest to element niezbedny do
rozwiktania zagadki. Sam pomyst jest dos¢ uniwersalny i warto z niego korzysta¢
przy innych okazjach, zmieniajac karty domina.

Ré6znicujac zadania na kartach domina, pozwolimy na aktywne wtgczenie sie w
prace grupy réwniez ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Ewaluacja

Nauczyciel powinien caty czas monitorowac aktywnos¢ i zaangazowanie uczniéw, aby
w przysztosci wyeliminowac te elementy scenariusza, ktére ciesza sie najmniejszym
zainteresowaniem, o ile planowane do realizacji cele nie zostang uszczuplone. Ponadto
nalezy przeanalizowac po lekcji adekwatno$¢ przeznaczonego czasu na poszczegélne
aktywnosci i etapy lekcji, aby w przysztosci zoptymalizowac ten element.



