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Temat zajeé:
Kogo chowaja drzewa?

Cele

Cel ogolny:

Uswiadomienie dzieciom, ze drzewa sg mieszkaniem dla réznych zwierzat; ksztatcenie
umiejetnosci czytania instrukgji i wspétdziatania w grupie.

Cele operacyjne

Dziecko:

m nazywa zwierzeta: bocian, pszczota, wiewiérka, mréwka (p),

m poznaje okreslenie: bar¢ (p),

m postuguije sie okre$leniami: na drzewie, w drzewie, pod drzewem (p),

m przelicza w jezyku polskim i angielskim w zakresie dziesieciu (p),

m nazywa kolory w jezyku polskim i angielskim red, green, white, brown (p),
m samodzielnie odczytuje obrazy schematyczne/instruktazowe (p),

m korzysta z nowoczesnej technologii (p),

m odpowiada na pytania problemowe (p),

m uczestniczy w zabawach ruchowych, muzycznych (f),

m nazywa emocje: rados¢, smutek (e),

m uzywa zwrotéw grzecznosciowych(s),

m wspétdziata w grupie (s).

Metody/Techniki/Formy pracy:
Obserwacja, rozmowa, zajecia praktyczne; praca zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
Duze kartony, obrazki bociana, pszczoty, wiewiérki, mréwki, gniazda, barci, dziupli,
mrowiska, kontury zwierzat, farby plakatowe, wata, plastelina.

Zastosowanie narzedzi ICT:
Tablica interaktywna, telefony komérkowe.

Opis przebiegu zajec:

1. Na tablicy jest duze drzewo. Dzieci maja w kopertach obrazki réznych zwierzat.
Kazde wyjmuje swoje i nazywa. Wspdlnie ustalaja, dla ktérych mieszkaniem jest
drzewo. Sposréd domkéw dla zwierzat wybieraja: gniazdo, dziuple bar¢ i mrowisko —
umieszczajg je na drzewie, w drzewie, pod drzewem. Wyjasniaja nazwy: dziupla i bar¢.
2. Dzieci wspélnie ustalaja, kto bedzie tematem zajec.

3. W kazdej bazie jest telefon, do zrobienia zdjecia wykonanej pracy. Dzieci dostaja
kolorowe karteczki — odbierajac, nazywaja kolor w jezyku polskim i angielskim:

1y, Zajecia wedtug instrukgji (instrukcje — PECS):




® bocian — na stoliku znajdujg sie duze kartony z konturem bociana, farby
plakatowe. Dzieci w parach malujg ptaka wedtug wzoru.

m pszczota — na stoliku znajduje sie duzy karton z konturem pszczoty,
dziesiec¢ elementéw pszczoty, plastelina. Kazde dziecko wybiera sobie dwa
elementy i pokrywa je plasteling. Nastepnie przykleja w odpowiednim miejscu na
konturze owada.

m wiewiérka — na stoliku znajduje sie duzy karton z konturem pszczoty dla pary
dzieci, wata, bragzowa farba plakatowa. Dzieci malujg wiewiérke, wykorzystujac
wate jak pedzel.

m mréwka — na stoliku znajduja sie telefony. Dzieci pod opieka rodzicow, ktérzy dzis
pracowali w ogrodzie, wychodza do ogrédka i nakrecaja film o mréwkach, ktére
maja swoje mieszkanie np. pod drzewem (nalezy to sprawdzi¢ przed zajeciami).

5. Zabawa ruchowa z elementem biegu: dzieci w parach s3 bocianem i pszczota.

Piecioro dzieci gra na trdjkacie. Bocian chodzi, podnoszac wysoko nogi, a wokét

niego fruwa pszczétka. Kiedy muzyka milknie, zwierzeta zatrzymuja sie w bezruchu.

Powtarzamy kilka razy, aby wszystkie dzieci mogty zagra¢ swoje role.

6. Podsumowanie zaje¢: dzieci odpowiadajg na pytania: Po co sg drzewa? Komu sg

potrzebne? Kto w nich mieszka? Czy mozna niszczy¢ drzewa? Dlaczego? Co by byto,

gdyby zabrakto drzew?

/. Ewaluacja: dzieci malujg udmiechniete lub smutne buZki i umieszczajg w swojej

bazie. Planuja, w jaki sposéb chca wykorzystaé w trzeciej czesci dnia wykonane przez

siebie nagrania mrowiska.

Komentarz metodyczny

Scenariusz przewidziany jest dla grupy dzieci szeScioletnich. Czas trwania zaje¢
— 30 minut. Iloé¢ celéw szczegGtowych jest wynikiem realizacji przydzielonych
zadai w bazach przez czworo kolejnych zajec. Cata grupa zostata podzielona

na zespoty/bazy z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb dzieci. Stworzone
warunki umozliwiajg dzieciom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nie czu¢
sie ani ,wyréznionymi" ani inaczej traktowanymi.



