INFORMATYKA SYLWIA
DLA UCZNIA MACIUK

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania informatyki dla szkoty ponadpodstawowej
(LO, Technikum). Poziom rozszerzony

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programoOw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzacych w skiad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogolnego w zakresie
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Temat lekcji
Co faczy drzewko ambitnego celu i drzewo binarne?

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 3/czas 2x45 min.

Cele
ogolne:
B pogtebienie rozumienia wykorzystania modelowania matematycznego
do rozwigzywania problemow z réznych dziedzin;
B doskonalenie umiejetnosci wykorzystania narzadzi w postaci drzewka ambitnego
celu i drzewa binarnego;
B rozwijanie zainteresowan w obszarze wykorzystania algorytmow.
szczegbdtowe — uczen:
B wykorzystuje modelowanie matematyczne do zaprojektowania algorytmu;
B tworzy w grupie drzewo ambitnego celu;
B tworzy i implementuje algorytmy wykorzystujgce drzewo binarne.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie objasnienia;

B metody problemowe aktywizujgce w formie dyskusji zespotowej, narzedzia TOC;
B metody praktyczne w formie zadan problemowych;

Formy nauczania: indywidualna, praca w grupach, praca z cata grupa.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu,
oprogramowanie w formie Srodowiska programistycznego, karty ze schematem
drzewka ambitnego celu (cel zespotu —ambitny cel, dziatania, przeszkody, cele
posrednie, rozwigzania).

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z celami lekcji oraz tematem Co faczy drzewo ambitnego
celu i drzewo binarne?

2. Nauczyciel, rozpoczynajac zajecia, dzieli ucznidéw na grupy i informuje,
iz zadaniem zespofu bedzie zaprojektowanie dwdch etapdw pracy zespotu. | etap
w postaci drzewka ambitnego celu, dzieki ktdremu uczniowie wyznaczg sobie
grupowy ambitny cel oraz zbudujg strategiczny plan jego realizacji, dookreslajgc
wszelkie przeszkody, ktore uniemozliwiajg osiggniecie celu, wraz z podaniem
sposobow pokonania tych przeszkdd. Il etap to zaprojektowanie i implementacja
algorytmu wykorzystujgcego wtasnosci drzewa binarnego (warstwy, przodkow,
wierzchotki itp.).




3. Uczniowie rozpoczynajg prace, dzielgc sie zadaniami w zespole. Zespdt moze
pracowac réwnolegle nad | i Il etapem badz w kolejnosci. Wybdr nalezy
do cztonkdw zespotu. Nauczyciel okresla zakres czasowy oraz warunki, jakie
nalezy spetnic, aby otrzymac ocene z kazdego z procesow. Do zaprojektowania
etapu Il uczniowie mogg skorzystac¢ z gotowej bazy probleméw przygotowane;j
przez nauczyciela.

4. Zespoty po zakonczeniu pracy przedstawiajg efekty zaprojektowanych proceséw.

5. Podsumowanie stanowi odpowied? na pytanie zawarte w temacie lekcji.
Uczniowie mogg przygotowaé podobienistwa i roznice, mogg réwniez podzieli¢ sie
doswiadczeniami z procesu projektowania z wykorzystaniem kazdego z narzedzi:
drzewko ambitnego celu, drzewo binarne. Nauczyciel zacheca rowniez ucznidw
do podjecia refleksji, jak mozna wykorzystaé narzedzie krytycznego myslenia
w pracy zawodowej informatyka.

Komentarz metodyczny

Zaprezentowany scenariusz zostat przygotowany w oparciu o elementy dydaktyki
konstruktywistycznej. Wykorzystane narzedzie krytycznego myslenia TOC w postaci
drzewka ambitnego celu pozwala dostrzec uczniom mozliwosci projektowania pracy
zespotowe] w oparciu o wyznaczony zespotowy cel. Zadaniem ucznidw jest tworzenie
strategicznego planu, z podziatem na etapy dziatania i okresleniem wszelkich
przeszkdd, ktére uniemozliwiajg osiggniecie zatozonego celu, wraz z podaniem
sposobow pokonania tych przeszkdd. Tak zainicjowane projektowanie rozwija

u uczniéw umiejetnosc konstruowania wtasnych celéw, przewidywania trudnosci oraz
planowania sposobdw ich rozwigzywania. Uczniowie, pracujgc metodami krytycznego
myslenia, sg bardziej odpowiedzialni za proces planowania i realizacje poszczegdlnych
dziatan, co sprzyja rozwijaniu ich kompetencji przywddczych.





