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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania historii w szkole ponadpodstawowej w zakresie rozszerzonym

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza £dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat:
Wojny Rzeczypospolitej w XVII w. — powtérzenie

Klasa/czas trwania:
|/45 minut

Cele

Uczerr:

m zestawia najwazniejsze wydarzenia w dziejach Rzeczypospolitej Obojga Narodéw
i Europy w XVII w.

® omawia przebieg wojen toczonych przez Rzeczypospolitg w XVII w.;

m charakteryzuje zmiany granic Rzeczypospolitej Obojga Narodéw w XVII w.;

m opisuje zastugi wielkich wodzéw XVII w. w odniesionych zwyciestwach.

Metody/techniki/formy pracy:
m Gry dydaktyczne.

Srodki dydaktyczne:
m aplikacje LearningsApps;
m Quizziz.

Opis przebiegu lekcji:

Przed lekcjg nauczyciel informuje ucznidw, ze na lekcji powtdrzeniowej beda
potrzebne telefony, a do lekcji wybrani uczniowie przygotowujg quizy. Uczniowie grajg
samodzielnie lub w parach.

Quizziz:
m wojny Polski ze Szwecjg w XVII w., wojny Polski z Turcjg w XVII w., wojny Polski
z Rosjg w XVII w., powstanie Chmielnickiego.

Quizy przygotowane przez uczniéw w LearningsApps:

m przyczyny wojen (grupowanie);

m bitwy, rozejmy, pokoje (dopasowywanie);

m srebrny wiek Rzeczypospolitej (0§ liczbowa); — https: //learningapps.org/3807103
(krzyz6wka).



https://learningapps.org/3807103

Komentarz metodyczny

Zastosowanie podczas lekcji aplikacji internetowych pozwala na zaktywizowanie
wszystkich uczniéw. Nauczyciel moze korzystac z gotowych rozwigzan, wpisujac
tytut testu lub stworzy¢ whasny test. W aplikacji LearningApps podany

link jest odnosnikiem do konkretnego quizu, w Quizziz nalezy wpisa¢ tytut

w wyszukiwarke.

Uczniowie loguja sie indywidualnie lub w parach, podajac swoje imiona i numery
w dzienniku. Nauczyciel widzi wyniki wszystkich uczniéw. Duzg zaletg aplikacji
Quizziz jest wskazywanie graczom wtasciwych odpowiedzi. Dzigki temu korzystaja
nie tylko uczniowie z duza wiedzg, ale takze uczniowie, ktérzy stabiej radza sobie
z opanowaniem materiatu.

Nauczyciel widzi réwniez, z ktérymi pytaniami uczniowie maja problem i moze
na biezaco reagowa¢, przypominajac potrzebne wiadomosci.
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