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CZYM DLA KOWBOJA CYBERPRZESTRZENI EW A
JEST KONSENSUALNA HALUCYNACJA?
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Temat:
Czym dla kowboja cyberprzestrzeni jest konsensualna halucynacja? William Gibson,
Neuromancer

Adresat:
uczniowie SBI, kL. Il

Etap edukacyjny:
Il etap

Miejsce, czas:
sala lekcyjna, 2 godz.

Cel gtéwny:
doskonalenie umiejetnosci odczytywania rozmaitych senséw dzieta literackiego.

Cele operacyjne:

Uczen:

m odtwarza wiedze z lektury w okreslonym ksztatcie;

m porzadkuje wiedze o lekturze ($wiat przedstawiony, czas, miejsce akgji, narrator,
postacie i ich rola w utworze);

® analizuje znaczenie stow, rozumie, czym jest neologizm;

® gromadzi i selekcjonuje informacje pod katem tematu;

m pisze opis lub wypowiedZ argumentacyjna.

Srodki dydaktyczne:
komputer, rzutnik, kartki A4, pisaki, kartka z numerami stron lektury dla grup, slajd
z hastem neologizm, stowniki: j. polskiego, etymologiczny, wyrazéw obcych

ICT:

Internet: stowniki, grafika z hasta cyberprzestrzen

Formy pracy:
indywidualna, grupowa

Metody, techniki:
¢wiczenia przedmiotowe w méwieniu i pisaniu, méwiaca $ciana




Opis lekcji:

Podanie tematu, celu lekcji. Analiza stéw w temacie (pomoc: stowniki). Slajd z hastem:
neologizm. Doswiadczenie: hasto cyberprzestrzen w zaktadce grafika. Weryfikacja

z lektura. Utworzenie par. Quiz z treéci (pytania o cyberprzestrzeri i Case'a). Wspélna
weryfikacja. Ocena najlepszych zadan. Utworzenie grup czteroosobowych i stolika
eksperckiego ze stownikami. Analiza fragmentu tekstu (ok. % str.): co to jest
cyberprzestrzen, jaka jest, czym jest dla bohatera. Wyjasnianie stow prowadzi stolik
ekspercki. Zapisywanie informacji na kartkach A4. Tworzenie méwigcej $ciany — 3
kolumny. Analiza tresci. Przemieszczenie kartek (ponumerowanie). Czytanie zapiséw
wersami. Zadania do wyboru dla par: opisz cyberprzestrzen lub przedstaw, jaka

role odgrywata cyberprzestrzer w zyciu Case'a. Warunki zadari: 1wybér, na temat,
oznaczenie wykorzystanych kartek, 3 czesci. Zadanie domowe: Zgromadz? informacje na
temat literatury cyberpunkowe;j.

Komentarz metodyczny

Lekcja, obok zintegrowanych umiejetnosci przedmiotowych (tres¢, znaczenie,
$rodki wyrazu), rozwija zdolnoé¢ wykonywania zadar wg warunkéw w grupie
(umiejetnos¢ ponadprzedmiotowa). Uczniowie spetniaja 3 warunki.
Wykorzystanie zapiséw z méwigcej Sciany przez pary wymaga negocjacji,
wspdlnego podejmowania decyzji. W zadaniu 1. — opis pozaczasowego elementu
—jednolita narracja. W zadaniu 2 — formutowanie uogélnien. KK': rozumienia
informacji, osobiste, spoteczne, w zakresie umiejetnosci uczenia sie. Uczen ze
SPE wykonuje zadania podzielone na elementy (czastki), narzedziem moze by¢
karta pracy, w ktérej punktowana jest kazda odpowiedz.

1 KK - ompetencje kluczowe.



