INFORMATYKA SYLWIA
DLA UCZNIA MACIUK

SCENARIUSZ LEKCJI
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Temat lekcji
W jaki sposob komputer zapisuje dane w formie znakdw, liczb, wartosci
logicznych, obrazéw, dzwiekow i animac;ji?

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 1/czas 45 min.

Cele

ogolne:

B pogtebienie rozumienia sposobdw zapisu danych w komputerze;

B doskonalenie umiejetnosci tworzenia zaawansowanych prezentacji;

B rozwijanie umiejetnosci przygotowania otwartych zasobow.

szczegdtowe — uczen:

m tworzy zaawansowang prezentacje na wskazany temat;

B ocenia warto$¢ merytoryczng informacji wykorzystywanych do przygotowania
prezentacji;

B przygotowuje otwarte zasoby w formie prezentacji i umieszcza je na platformie
edukacyjnej szkoty.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie prelekcji i objasnienia;

B metody problemowe aktywizujgce w formie dyskusji wielokrotnej, plakaty;
B metody praktyczne w formie ¢wiczen praktycznych.

Formy nauczania: indywidualna, praca w grupach, praca z cata grupa.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu,
oprogramowanie do przygotowania prezentacji multimedialnej, zasoby biblioteczki
informatycznej w klasopracowni.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z celami lekcji oraz tematem W jaki sposdb komputer
zapisuje dane w formie znakow, liczb, wartosci logicznych, obrazéw, dzwiekow
i animacji?

2. Lekcje rozpoczyna nauczyciel prelekcjg, czyli krotkim 5 min. wystgpieniem
na temat: W jakim celu i jakie dane zapisuje komputer?

3. Nastepnie nauczyciel dokonuje podziatu ucznidow na grupy 4-5-osobowe oraz
zaprasza do podjecia dyskusji w tematyce lekcji w celu znalezienia odpowiedzi
na pytania, zawarte w temacie. Uczniowie maja 5 min. na dyskusje w grupach
i nastepnie dyskusja przenosi sie na catg klase. Moderatorem dyskusji jest
nauczyciel, ktéry prosi o zapisanie na postit-ach w jednym kolorze odpowiedzi




uczniéw. Kazda odpowied? na oddzielnej karteczce. Nastepnie uczen, ktory
udzielit odpowiedzi, przykleja jg na wtasciwy plakat z pytaniem w dolnej jego
czesci, ktora zawiera informacje w zakresie: co juz wiem:....

4. Kolejnym krokiem jest praca grupowa uczniéw nad prezentacjg stuzgcg
zestawieniu informacji, ktére stanowig odpowiedz na pytanie zawarte w temacie
lekcji. Uczniowie majg 15 min. na przygotowanie krétkich prezentacji. Mogg
wykorzystywa¢ dane zawarte w sieci bgdZ w stownikach czy podrecznikach
dostepnych w klasowej biblioteczce.

5. Po ukoniczeniu przygotowywania prezentacji kazda z grup dzieli sie wiedza
zdobytg podczas pracy grupowej. Przedstawiciel grupy podchodzi do kazdego
z plakatow i przekleja karteczki z dolnej czesci plakatu na gérng, w ktérej mamy
odpowiedzi w zakresie dowiedziatem/tam sie :... Przedstawiciel kolejnej grupy
przedstawia informacje zebrane przez grupe i jezeli dotyczg one karteczek, ktore
powedrowaty juz na gére, to tylko informuje o tym pozostatych ucznidw, zas
jezeli sg to odpowiedzi, ktérych nie przetozyta poprzednia grupa, to je przektada
z dolnej czesci na gérng. W przypadku, gdy pojawiajg sie odpowiedzi, ktérych
wczesniej nie udzielili uczniowie, podczas dyskusji dopisuje je prezentujgcy uczen
na karteczce w innym kolorze i réwniez dokleja do gérnej czesci plakatu.

6. Podsumowanie zajec. Po zakonczeniu prezentacji uczniowie wraz z nauczycielem
przygladaja sie osiggnietym wynikom. Dokonujg analizy: Czy wszystkie
odpowiedzi, ktérych udzielili podczas dyskusji zostaty potwierdzone podczas
pracy zespotowe]j na zasobach? Czy pojawito sie duzo karteczek w innym kolorze,
co moze $wiadczy¢ o nowej wiedzy, ktdra zostata przyswojona? Jakie odpowiedzi
nie przeniosty sie w gérng czes¢ plakatu i z jakiego powodu?

Komentarz metodyczny

W scenariuszu wykorzystano metode podajacg prelekcji, ktdra ma charakter
odroczonej aktywnosci uczniow. Podczas prelekcji materiat dydaktyczny najczesciej
jest przygotowany w formie tez, a nie petnego wystgpienia. Po wystgpieniu
nauczyciela, zawsze w drugiej czesci, odbywa sie dyskusja nad zaprezentowanym
materiatem i jego pogtebianie w zaleznosci od celdw i tematyki lekcji. Technika
plakatu wykorzystana podczas lekcji sprzyja rozwojowi takich kompetencji jak:
formutowanie hipotez, analizowanie i syntezowanie informacji, hierarchizowanie
informacji, wnioskowanie. Dodatkowo uczen rozwija swoje umiejetnosci redakcyjne,
budujgc krétkie wypowiedzi, odzwierciedlajgce odpowiedz na postawione pytanie
oraz umiejetnos¢ autoprezentacji. Przygotowane grupowe prezentacje nauczyciel
umieszcza na edukacyjnej platformie szkoty, aby mozna byto z nich skorzysta¢ w celu
utrwalenia poznanych tresci.



Dodatkowg formg wzmacniajgcg nabyte kompetencje moze by¢ zadanie uczniom
pracy domowej opierajgcej sie na poznanych tresciach.





