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Temat zaje¢
Ryby i rybki

Temat kompleksowy
Podwodny $wiat

Adresaci zajec
3-latki, w tym dzieci ze SPE — dzieci stabostyszace

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole, 15 minut (z mozliwoscia wydtuzenia)

Cel ogodlny
tworzenie sytuacji edukacyjnych pozwalajacych na rozwdj funkcji psychomotorycznych.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko zna zasady komunikacji i wspétdziatania w zespole; zna pojecia:
maty, duzy; zna r6zne kolory; wie, ze ryby 2yja w wodzie; zna zasady korzystania
z urzadzen cyfrowych; zna rézne techniki plastyczne.

Umiejetnosci: dziecko uwaznie stucha tekstu piosenki; odpowiada na pytania

do tekstu; komunikuje sie z réwiesnikami; nie przeszkadza kolegom w grze zespotowej;
stosuje pojecia: maty, duzy; klasyfikuje przedmioty ze wzgledu na kolor lub rozmiar;
uzywa magicznego dywanu do zabawy; oglada teledysk na komputerze; manipuluje
réznymi materiatami plastycznymi; tworzy z réznych materiatéw rybke; wykonuje
gazetke przedszkolna.

Postawy: dziecko jest aktywne, kreatywne, odkrywcze.

Srodki dydaktyczne

kolorowe papierowe rybki w dwéch rozmiarach, szablon rybek z folii aluminiowej,
farby, pedzle, plastelina, wycinanki, kleje i podobne materiaty plastyczne, dwie obrecze,
piosenka Kolorowa rybka https: //www.youtube.com/watch? v=sdcJPxulk(8.

Zastosowanie narzedzi ICT
magiczny dywan, gra ,Rybki", komputer, rzutnik, ekran



https://www.youtube.com/watch?v=sdcJPxuJkl8

Formy pracy
zespotowa, indywidualna, grupowa

Metody/techniki pracy
eksponujace (film), programowe, praktyczne (dziatalnos¢ praktyczna)/techniki: gazetka
przedszkolna, ekspresja artystyczna, doswiadczenia poszukujace.

Opis przebiegu zajec

Czeéé wstepna

1.

Dzieci ogladajg teledysk piosenki Kolorowa rybka. Rozmowa kierowana jest

na temat wystuchanego tekstu. (,Kto ptywat w oceanie?”, ,Kto chciat zjeé¢ rybke
na $niadanie?”, ,Gdzie ukryta sie rybka?", ,Co zrobit rekin, gdy nie znalazt rybki?").
Dziecko stabostyszace: zajmuje miejsce w pierwszym rzedzie.

Czesc gtowna

2.

Zabawa dydaktyczna ,Kolorowe rybki". Dzieci siedza w kole, przed nimi leza
papierowe rybki w réznych kolorach po dwie sztuki (duza i mata). Kazde dziecko
szuka pary rybek w tym samym kolorze. Nazywaja rybki: mata, duza. Nauczyciel
rozktada przed dzie¢mi dwie obrecze, do pierwszej zaczyna wktada¢ mate rybki,

do drugiej duze ryby. Dzieci kontynuuja zabawe. Nazywaja zbiory rybek: mate, duze.
Zabawa z regutami na magicznym dywanie ,Rybki". Dzieci s3 podzielone na zespoty
trzyosobowe. Lowia rybki ptynace w trzech rzedach. Aby je ztowi¢, musza na nie
tupnac. Po ukoniczeniu zadania zabawe rozpoczyna kolejna druzyna.

Czesé¢ koncowa

4.

Zabawa twércza ,Kolorowe rybki'. Dzieci otrzymuja szablon rybki oklejony folia
aluminiowa. Ozdabiajg rybke dowolnymi materiatami: malujg farbami, przyklejaja
plasteling itp. Po skofczonej pracy wywieszaja rybki na gazetce przedszkolnej.

Podsumowanie zaje¢
Dzieci odpowiadaja na pytania: ,Czy podobata wam sie dzisiejsza zabawa?", ,Czy

zbowienie rybek byto trudne?”.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezgco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. W przypadku stymuladji,
rozwijania, usprawniania funkcji psychomotorycznych nauczyciel wtacza do zaje¢
cele terapeutyczne. Etapy zaje¢ powigzane s z ksztattowaniem kompetendji



kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, kompetencji
matematycznych oraz kompetencji w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
i inzynierii, kompetencji cyfrowych, kompetencji osobistych, spotecznych

i w zakresie umiejetnosci uczenia sie, w zakresie $wiadomosci i ekspresji
kulturalnej.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem stabostyszacym (szczegétowe
wskazania co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy
do indywidualnych mozliwosci dziecka zawarte s3 w IPET) — w razie potrzeby:

w czasie zwracania sie do dziecka nauczyciel powinien by¢ skierowany do niego
twarza; nauczyciel dba, aby jego twarz byta odpowiednio oswietlona; eliminowac
zbedny hatas.




