Scenariusz zaj¢¢ dla grupy zr6znicowanej

Autor: Katarzyna Walasek

Obszar podstawy programowej:
3. Wspomaganie rozwoju mowy dzieci.

Grupa zréznicowana wiekowo: (3-latki, 4-latki, 5-latki)
Blok tematyczny: Mowie coraz ladniej i poprawniej

Temat: Zabawa w teatr.

Cele operacyjne:
Dziecko:

3-latek

4-latek

S5-latek

Potrafi uwaznie patrze¢, aby rozpoznac i zapamigtac to, co jest przedstawione na ilustracjach.

Uczestniczy w proponowanych zabawach jezykowych, teatralnych, muzycznych.

Potrafi opisa¢ wyglad przedmiotu, osoby.

Stara si¢ faczy¢ przyczyng ze skutkiem, probuje przewidywac,

co si¢ moze zdarzy¢.

W zrozumiaty sposdb mowi
o swoich potrzebach oraz
decyzjach.

Mowi  plynnie,
glosno, dostosowujac
glosu do sytuacji.

niezbyt

ton

Zwraca si¢ bezposrednio do
rozmowcy, stara si¢ mowic

poprawnie pod wzgledem
artykulacyjnym,
gramatycznym, fleksyjnym,
sktadniowym.

Wykaz nabywanych umiejetnosci (ujetych w podstawie programowej, jako osiagniecia
dziecka konczacego przedszkole):

Dziecko:

3-latek

4-latek

S5-latek

Potrafi uwaznie patrze¢ (organizuje pole spostrzezeniowe), aby rozpoznac i zapamigtac to, co
jest przedstawione na ilustracjach.

Stucha np. opowiadan, basni, rozmawia na temat ich tresci.

Odgrywa role w zabawach parateatralnych postugujac si¢ mowa, mimika, gestem, ruchem;
umie postugiwac si¢ rekwizytami (np. maska).

W zrozumialy sposob mowi
0 swoich potrzebach
oraz decyzjach.

Mowi ptynnie, niezbyt glo$no, dostosowujac ton glosu do

sytuacji.

Stara si¢ faczy¢ przyczyng ze skutkiem, probuje przewidywac,

co si¢ moze zdarzy¢.

Grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje), formutuje

a te s inne.

uogolnienia typu: to do tego pasuje, te obiekty sa podobne,

i KARITAL LUCZKT @

fﬁﬁschnlaris

UMNIA EURDPEJSKA
EUROPEISKI
FUNDUSZ SPOLECINY

Projekt finansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Zwraca si¢ bezposrednio do
rozmowcy, stara si¢ mowic
poprawnie pod wzgledem
artykulacyjnym,
gramatycznym, fleksyjnym,
sktadniowym.

Tresci ksztalcenia:

rozwijanie prawidlowej komunikacji werbalnej 1 mowy powiazanej z dziataniem
w trakcie zabaw parateatralnych;

bogacenie stownictwa dziecka podczas zabaw z uzyciem pacynek zwigzanych
z popularng basnia;

rozumienie sensu informacji podanych w formie symbolu (rysunek);

rozwijanie wrazliwo$ci przestrzennej oraz wzrokowej w percepcji materialow
wizualnych;

ksztattowanie umiejetnosci uczestnictwa w zabawach parateatralnych z odgrywaniem
rol, postugiwaniem si¢ mowa, mimika, gestem, ruchem;

umiejetnos¢ wykorzystywania dostgpnych pacynek w zabawach 1 przedstawieniach;
rozwijanie umiej¢tnosci wspottworzenia ,,spektaklu” podczas zabawy w teatr;
ksztaltowanie umiejetnosci formowania uogolnien zwiazanych z podobiefistwami
oraz r0znicami mi¢dzy danymi obiektami;

tworzenie wlasnych interpretacji ruchowych do muzyki.

Opis sposobu realizacji:

Lp. | Czes¢ dnia Przebieg zajec
aktywnosci 3-latki/uwagi 4-latki/uwagi S-latki/uwagi
dziecka o realizacji o realizacji o realizacji
L. Zajecia 1.Schodzenie si¢ dzieci, przywitanie, zabawy swobodne w kacikach
poranne zainteresowan.
Uwaga:
zajecia powinny si¢ odby¢ po wczesniejszym zaznajomieniu dzieci
z basnia Krdlewna Sniezka braci Grimm.
2. Krasnale na scenie:
dzieci ogladaja ilustracj¢ przedstawiajaca sceng, opowiadaja, co
przedstawia (zatacznik nr 1).
3. Wesoly krasnal:
zabawa indywidualna. Dzieci w dowolny sposob koloruja postac
krasnala. 5- latki rysuja wokot krasnala odpowiednia scenerig
(zalacznik nr 2).
II. Zajecia 1. Sniezka i krasnale na moich paluszkach:

dydaktyczne | zabawa parateatralna. Dzieci wycinaja z szablono6w basniowe postaci
(zalacznik nr 3); nastgpnie manipuluja nimi w rytm muzyki
(P. Czajkowski Trepak — taniec rosyjski z baletu Dziadek do
orzechow).

KAPITAL LUDZKI | . UNIA EURDPEISKA
MRS s ' . -! SC h 0 I arils FUNDUSZ Eﬁ&"fféﬁ

Projekt finansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




2. Maszerujq krasnale:

ponowne wykorzystanie utworu P. Czajkowskiego Trepak — taniec
rosyjski. Dzieci ucza si¢ maszerowa¢ w krggu w rytm muzyki.
N proponuje kroki, np. krasnale ida: skocznie, ocigzale po pracy,
wesolo, z szeroko rozstawionymi nogi, z r¢kami na biodrach.

3. Krasnale i ich narzedzia pracy:

zabawa indywidualna. Dzieci starsze dopasowuja do kazdego krasnala
odpowiednie narzedzie pracy (zalacznik nr 4), za$§ trzylatki koloruja
narzgdzia pracy krasnali.

Przygotowanie do obiadu

I1I. Zajecia
popotudniowe

1. Zagraj ze Sniezkq i krasnalami:
zabawy indywidualne zgodne =z zainteresowaniami dzieci -
wykorzystanie zalacznikow multimedialnych nr 5, 6, 7, 8.

2. Poszukaj chatki krasnali w ogrodzie:
zabawy w ogrodzie przedszkolnym lub na placu zabaw - aktywnos$¢
wlasna dzieci.

Uwaga: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby
nauczyciel mogt dostosowaé¢ czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie
oraz z zachowaniem tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej
zalecanych warunkow i sposobu jej realizacji.

Jezeli niektore dzieci pomimo uplywu czasu sq zainteresowane proponowanymi dziataniami
nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga si¢ wyczerpata, w naturalny
sposob powracajq do realizacji ,, programu wlasnego”, czyli wybranego przez siebie rodzaju
aktywnosci (np. zabawowej).

Metody za M. Kwiatowska (1985):
Czynne: ¢wiczen praktycznych, kierowanie wlasna dziatalnoscia dziecka, zadan stawianych

dziecku.

Stowne: rozmowy, objasnienia.

Percepcyjne: pokaz.

Formy: praca indywidualna jednolita 1 zr6znicowana, grupowa jednolita, zbiorowa jednolita

1 zréznicowana.

Srodki dydaktyczne:

komputer, glos$niki, nagranie Trepaka — tanca rosyjskiego Piotra Czajkowskiego; papier
o wyzsze] gramaturze do wydrukowania sylwet na pacynki, nozyczki, kredki, $rodki
dydaktyczne, ktore mozna wykorzysta¢ wzbogacajac zajgcia z dzie¢mi, zamieszczone na

portalu Scholaris:

1. Krasnale na scenie — materiat do wydrukowania;

2. Wesoly krasnal — kolorowanka;

3. Sniezka i krasnale na moich paluszkach — szablony pacynek;
4. Krasnale i ich narzedzia pracy — materiat do wydrukowania;
5. Krasnal - puzzle multimedialne;
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6. Krasnale i Sniezka przy lesnej chatce — gra multimedialna typu: znajdz 6 r6znic;
7. Chatka w lesie — kolorowanka multimedialna;
8. Basniowi bohaterowie — gra multimedialna typu memo.
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