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Czas trwania zajec:
3 godz. lekcyjne.

Temat:
Czy nalezy podazac za swoja ciekawoscia? Utrwalenie wyrazéwz 6" i ,u".

Cele gtéwne:

m uswiadomienie uczniom, ze ciekawo$¢ ma dwa oblicza,

m wdrazanie do pracy nad swoimi stabo3ciami,

m kreowanie sposob6w na poskromienie lub pobudzenie ciekawosci,
m utrwalenie wyrazéw z Ju'i,6

m stymulowanie funkcji percepcyjno-motorycznych.

Cele operacyjne — uczeii:

m wystapi w dramie narracyjnej, utozy dialog na podany temat, oceni zachowanie
bohateréw, utrwali wyrazy z ,6 ,u", wypowie sie na temat ciekawosci,
napisze dyktando z wykorzystaniem wtasnych metod, wykaze sie czytaniem
ze zrozumieniem, skorzysta z pomocy réwiesnikdw, opanuje emocje.

Metody:
wizualizacja, pracy we wspdtpracy, waloryzacyjne, drama narracyjna, dyktando twdrcze.

Formy pracy:
zbiorowa, w parach, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
maskotki Pr6zniaka i Otwartusia, stroje, rekwizyty, prezentacja o wynalazcach, wyrazy
2,6 i,u".

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zaje¢, okreslenie NaCoBeZU - tworzenie
scen dialogowych, udziat w dramie narracyjnej, ocena ciekawosci, szukanie
skutecznego sposobu na zapamietanie pisowni wyrazéwz 6" i,u’.

2. Nauczyciel prosi, by uczniowie opowiedzieli sie za tym, czy ciekawos¢ jest
dobra, czy z4a, i staneli po stronie plusa lub minusa.

3. Przedstawienie opowiesci o cérce kréla w formie dramy narracyjnej.
Losowy wybér aktoréw, przygotowanie strojow i rekwizytéw. Nauczyciel przedstawia
tekst, uczniowie odgrywaja role. Nalezy zastosowac zatrzymania, by odegra¢ sceny
dialogowe. Gdy zostanie wypowiedziane stowo zawierajace ,u" lub 6", na tablicy
pojawia sie wyraz potwierdzajacy uzycie odpowiedniej litery. ,Cérka kréla o pétnocy
(w tym momencie dziecko grajgce zegar wystukuje na instrumencie perkusyjnym




wiasciwg godzine) wstawata z t6zka i zagladata do najciekawszych miejsc w zamku
(krélewna chodzi po klasie i wszedzie zaglgda). Krél poprosit stuge, by dat jej
nauczke, poniewaz miat tego dosy¢ (dzieci odgrywajq role kréla i stugi — moze

to by¢ pantomima, scenka dialogowa lub psychodrama). Pewnej nocy (zegar wybija
pétnoc) krélewna (lezy w dtugiej sukni przykryta kotdrg, po ustyszeniu dwunastego
dzwieku natychmiast wstaje) postanowita odwiedzi¢ strych (w tym momencie
stopniujemy nastréj, mozna nasladowac skrzypigce schody, odgtos otwieranych
drzwi). Znalazta tam stary, zakurzony kufer i z trudem go otworzyta... (Moze nim by¢
kosz do bielizny). Nagle z kufra wyskoczyt duch i zaczat ja goni¢ (krélewna biegnie,
krzyczy, a duch jg goni). Byt nim Otwartus, ktéry narzucit na siebie przescieradto.
Krélewna, uciekajac, zgubita buty i przewrdcita sie o dtuga suknie. Narobita hatasu
i obudzita kréla, ktéry byt bardzo zby i czynit cérce wymowki (podobnie jak wezesniej
dzieci odgrywajq scenki dialogowe, pantomime bgdz psychodrame). Krélewna
obiecata, ze nigdzie juz nie zajrzy pod warunkiem, Ze ojciec pozwoli jej chodzi¢

boso i nosi¢ krétkie spédniczki (w tym momencie krélewna stoi boso w krétkiej
spodniczce). Krél sie zgodzit i kazat studze wynies¢ z zamku buty i dtugie suknie.
Otwartus bardzo sie ucieszyt, poniewaz wtasnie urzadzat pokaz mody dla catego
Literkowa. Potrzebowat jeszcze opakowania, wiec postanowit przygotowac podstep.
Postawit w komnacie tekturowe pudetko. Przebrany wszedt do Srodka i czekat na to,
co uczyni krélewna. Ta dtugo walczyta ze swoja ciekawoscig, az wreszcie sie poddata
i zajrzata do jego wnetrza. Z pudetka wyskoczyta kukta i mocno jg wystraszyta.
Otwartus smiat sie gtosno, a ona krzyczata: »Nie lubie tekturowych pudetek,
zabierz je, stugo”. | w taki sprytny sposéb uzyskat to, czego chciatc.

. Rozmowa na temat wydarzen. Ocena zachowan bohateréw. Odwotanie sie
do pytania, co dzieci mysla na temat ciekawosci krélewny: byta dobra czy zta? Jakie
spowodowata nastepstwa? Szukanie sposobéw na poskromienie ciekawosci.

. Podanie przyktadéw ciekawosci, ktéra ma dobre oblicze, np. ciekawos¢
wynalazcy. Mozna przygotowac prezentacje. Szukanie sposob6éw na stymulowanie
ciekawosci.

. Nauczyciel prosi, by uczniowie ponownie zadeklarowali, za ktérym
obliczem ciekawosci sie opowiadaja.

. Analiza stownictwa pod katem wystepowania braci z Literkowa: Prézniaka
i Otwartusia. Powigzanie wydarzeri z postaciami. Uczniowie prezentuja wtasne
sposoby na zapamietanie zgromadzonych wyrazéw.

. Podsumowanie wiadomosci. Napisanie twérczego dyktanda o ciekawskiej
krélewnie. Uczniowie maja zachowac sie jak cérka kréla i wyszukaé wszystkie btedy.
Wyciagniecie wniosku na temat skutecznosci ich metod zapamietania poprawnego
zapisu wyrazow.

. Zindywidualizowana ocena jakosci pracy uczniéw. Nauczyciel bierze pod
uwage mozliwosci dzieci ze SPE.



Uczniowie ze SPE majg wypracowa¢ wtasne skuteczne metody na radzenie sobie
z ortografia. Literkowo to doskonata alternatywa.



