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Temat Llekcji:
Stawiamy sukcesy nad porazkami.

Czas trwania lekcji:
45 minut

Klasa:

IV/V liceum/technikum, poziom rozszerzony

Cel ogodlny:
analiza i zastosowanie schematu Bernoulliego.

Cele szczegétowe. Uczen:

m przeprowadza proste proby Bernoulliego,

® nazywa w zadaniu sukces i porazke,

m potrafi zdefiniowa¢ schemat Bernoulliego,

m stosuje wzor na schemat Bernoulliego w rozwigzywaniu zadan,

m tworzy samodzielnie modele matematyczne opisujace zjawiska z zycia
codziennego,

m potrafi sprosta¢ stawianym wymaganiom (uczen ze SPE).

Metody, techniki i formy pracy:

m prezentacja, pogadanka, burza mézgow,

m metody aktywizujace: doswiadczenia poszukujace (rozwéj kompetencji spotecznych
i w zakresie uczenia sie),

m metoda ICT: zastosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych,

m formy pracy: praca wspélnym frontem, praca grupowa (jednolita i zréznicowana).

Srodki dydaktyczne:
komputer z programami do symulacji zdarzen, karty pracy dla uczniéw (ze
zréznicowanym poziomem trudnosci), karta samooceny ucznia, pudetka, kostki do gry.

Opis przebiegu lekcji

1. Sprecyzowanie celéw i postawienie problemu

Nauczyciel przedstawia uczniom problem do rozwigzania: rzucamy trzy razy szeScienna,
symetryczng kostka do gry. Jakie jest prawdopodobienstwo, ze 5 wypadnie doktadnie
dwa razy? Uczniowie za pomoca burzy mézgdw podaja mozliwe rozwigzania.
Wprowadzamy oznaczenia: n — liczba rzutéw, n = 3, k — liczba sukcesow, k = 2,

p — prawdopodobieristwo sukcesu, p = —, q— prawdopodobieristwo porazki, q =

. Do obliczer uzywamy schematu Bernoulliego, ktéry przedstawia sie wzorem:



P (k)= (njpkq"'k. Otrzymany wz6r zostaje wyeksponowany w widocznym miejscu
w klasie.

2. Analizowanie i porzagdkowanie zdobytych doswiadczen

Uczniowie indywidualnie, w zaleznosci od preferowanego stylu uczenia sie, rozwigzuja
zadania na kartach pracy zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci. Maja mozliwos¢
samodzielnego utozenia zadania, a takze rozwigzania zadania utozonego przez innego
ucznia.

Zadanie 1. Prawdopodobiefstwo trafienia strzatg w balonik wynosi 1/3. Do celu
oddano 10 strzatéw. Jakie jest prawdopodobienstwo, ze trafiono 2 razy?

Zadanie 2. W meczu pitki noznej prawdopodobieristwo zdobycia przez zawodnika
bramki z rzutu karnego wynosi 0,85. Zawodnik wykonuje 6 rzutéw karnych. Jakie jest
prawdopodobienstwo, ze zdobedzie on co najmniej 5 bramek?

Zadanie 3. W pudetku jest 5 kréwek i 4 irysy. Losujemy 5 razy po dwa cukierki i za
kazdym razem zwracamy je do pudetka. Jakie jest prawdopodobieristwo, ze 3 razy
wylosujemy rézne cukierki?

Zadanie 4. Rzucamy n razy dwiema symetrycznymi szeSciennymi kostkami do gry.
Oblicz, dla jakich n prawdopodobiefistwo otrzymania co najmniej raz tej samej liczby
oczek na obu kostkach jest mniejsze od 296"

Zadanie 5. Ut67 i rozwiagz wkasne zadanie dotyczace wykorzystania schematu
Bernoulliego.

3. Twércze wykorzystanie wiedzy

Uczniowie rozwiazuja zadania samodzielnie. Podczas rozwigzywania zadan moga
wykonywac doswiadczenia i weryfikowac swoje hipotezy, uzywajac do tego np. kostek
do gry, losowania przedmiotéw z pudetka czy komputerowego symulatora do meczéw
pitkarskich.

4. Prezentacja pracy

Po wykonanej pracy nastepuje prezentacja uczniowskich rozwigzan. Uczniowie podajg
rézne mozliwosci rozwigzania zadan. Zwracajg przy tym uwage na zastosowanie
wzoru na schemat Bernoulliego. Wskazuja na pojedyncze préby Bernoulliego,
prawdopodobienstwa sukcesu i porazki oraz liczbe wykonanych préb. Nauczyciel
udziela informacji zwrotnej oraz ocenia prace uczniéw na podstawie uzupetnionych
kart pracy z rozwiazaniami (stosuje odpowiednio dostosowane kryteria oceniania).

5. Samoocena i refleksja uczniow

Na zakonczenie lekcji nauczyciel przeprowadza z uczniami ankiete ewaluacyjng

w aplikacji getkahoot.com z 5 pytaniami (np. Jakie sa Twoje odczucia po lekcji?)

i ustawionym limitem czasowym na wybér odpowiedzi. W ten sposéb nauczyciel
otrzymuje informacje zwrotng od uczniéw w kwestii zrozumienia omawianych tresci.



/godnie z ideg integracji nauczyciel powinien tak zorganizowa¢ proces lekcyjny,
aby umozliwi¢ uczniowi niepetnosprawnemu osiggniecie sukcesu. Wzmacnianiu
pozytywnych postaw oraz przyrostowi wiedzy uczniéw stuzy zastosowana zasada

stopniowania trudnosci i stawianie takich wymagan, ktére nie przektadaja sie na
brak wiary we wtasne mozliwosci.



