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Tytut zajeé:
Jai3D
Dziat w podstawie programowej: Programowanie i rozwigzywanie problemow

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Klasa: IV szkotly podstawowej / Czas realizacji: 2 x 45 minut

Cel gtowny

Tworzenie ilustracji 3D w programie graficznym

Cele szczegoétowe (uwzglednic¢ plan pomocy psychologiczno - pedagogicznej

uczniow z SPE):

Uczen:

B poznaje podstawowe narzedzia w programie do grafiki 3D

B rysuje prostopadtoscian w programie graficznym 3D

m dokonuje przekrojéw prostopadtoscianu roznymi ptaszczyznami w programie
graficznym

m korzysta z portali edukacyjnych do uczenia sie tresci informatycznych

i matematycznych

B zauwaza, jak wazna jest znajomos$¢ wiasciwej postawy ciata

B zauwaza zmiany w swojej dotychczasowej wiedzy i poréwnuje jg z poprzednia

Cele wychowawcze (uwzgledni¢ plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej
uczniow z SPE):

rozwijanie umiejetnosci samodzielnej pracy w programie graficznym
wdrazanie do starannosci przy wykonywaniu zadan

rozwijanie umiejetnosci dostrzegania i wykorzystania réoznych srodkéw
dydaktycznych do uczenia sie

B rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w zespole

® rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniéw z uwzglednieniem ich indywidualnych

potrzeb

Metody, Techniki
¢wiczeniowa, dyskusja, pogadanka.

Formy pracy

jednolita, indywidualna, w parach.




Srodki dydaktyczne

komputery, dostep do Internetu, programy graficzne (np. Paint, Sketchup), rysunek
z przygotowang sylwetka cztowieka dla kazdego dziecka, dtuzszy centymetr (np.
krawiecki) 2 szt., sznurek dla kazdej pary dzieci.

Podstawe teoretycznq scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU LEKCJI

CZESC WSTEPNA LEKCJI (5 — 7 minut):

1. Czynnosci organizacyjne: powitanie, sprawdzenie obecnosci.

2. Nauczyciel inicjuje rozmowe o prostopadtoscianie prawidtowej postawy (ppp),
jego podstawowych wtasnosciach (przypomnienie z matematyki i edukac;ji
zdrowotnej), pyta czy cos sprawia im trudno$¢ w zrozumieniu tego tematu.

CZESC WLASCIWA LEKCJI (do 70 minut):

3. Nauczyciel pokazuje portal z atlasem cztowieka (np. na edukator.pl), pokazuje
uktad kostno — miesniowy cztowieka (obracajgc go w 3D), zwracajgc uczniom
uwage, jak tatwo, ze wzgledu na budowe uktadu kostnego, nieprawidtowg postawg
doprowadzi¢ do skrzywienia kregostupa.

4. Nauczyciel inicjuje dyskusje — jak narysowac swoj prostopadtoscian prawidtowej
postawy? co bytoby nam potrzebne? jakie wymiary? jak to zrobi¢? czy lepiej
samemu, czy w parze?

Nauczyciel przykleja centymetry do fawek, tak zeby dzieci mogty sprawdzic
dtugosc¢ sznurka (wymiary drugiego dziecka).

5. Dzieci dobierajg sie parami i starajg sie zmierzy¢ orientacyjnie siebie nawzajem
w trzech wymiarach, aby znalez¢ wielkos¢ prostopadtoscianu, ktory ich opisuje
— wyniki notujg sobie na kartkach z sylwetka cztowieka {tu moze zakonczyc sie
pierwsza godzina}.

6. Dzieci wchodzg do programu graficznego 3D (np. SketchUp), nauczyciel robi
wprowadzenie do programu, omawiajgc podstawowe narzedzia (jezeli dzieci
nie znajg jeszcze programu), pokazuje na rzutniku jak narysowac prostokat,

a z niego prostopadtoscian (dzieci rysujg prostokat wybierajgc narzedzie Prostokat,
a nastepnie rysujg prostopadtoscian narzedziem Wepchnij/Wyciggnij. Dzieci
starajg sie narysowac prostopadtoscian o rozmiarach swojej sylwetki na sylwetce
postaci wyswietlajgcej sie przy uruchomieniu SketchUp operujgc narzedziami
Prostokgt, Wepchnij/Wyciggnij, Zaznacz, Orbita.

7. Nauczyciel wyswietla slajd przedstawiajgcy prostopadfoscian prawidtowej postawy.
Dzieci przy pomocy nauczyciela probujg poprzecinac ptaszczyznami poprzecznymi
prostopadtoscian, zgodnie z prostopadtoscianem prawidfowej postawy.

8. Nauczyciel pokazuje na rzutniku, a nastepnie uczniowie sprawdzajg przy pomocy
narzedzia Miarka wymiary prostopadtoscianu.

9. Zapisanie pracy w swoim folderze.

CZESC KONCOWA (2 - 3 minuty):



m uzyskanie od ucznidw opinii w zakresie: czy dzisiejsze zajecia byty ciekawe — co
byto najciekawsze? co sprawito Wam najwiekszy ktopot?
m sprawy porzadkowe, pozegnanie.

Wskazowki metodyczne

Tresci wykraczajq poza podstawe programowq dla klasy IV (symetrie i przekroje
oraz program graficzny 3D), jednak catos¢ tresci jest istotna z punktu
prawidtowej postawy ucznia i aspektow zdrowotnych, dlatego lekcja ta ma,

wraz z matematykq, wspierac¢ edukacje zdrowotngq. Jezeli nauczyciel uzna,

ze program 3D bedzie za trudny do realizacji, mozZe zastqpic¢ go programem 2D

i narysowaniem linii na poziomie barkdw, miednicy i kolan. Jezeli nauczyciel bedzie
na lekcji wykorzystywat portal edukator.pl, to powinien wczesniej zatozyc¢ konto,
aby miec dostep do catosci atlasu cztowieka. Program SketchUp powinien by¢
wczesniej zainstalowany. Nalezy uwzglednic (przygotowac) dodatkowe zadania
dla uczniow o wiekszych mozliwosciach edukacyjnych. W przypadku udziatu

w zajeciach dzieci z niepetnosprawnosciami nalezy pamietac o odpowiednim
zaaranzowaniu przestrzeni, w ktorej uczq sie dzieci (np. w przypadku obecnosci
uczniow niedostyszqcych nalezy zadbac o dobre oswietlenie klasy, aby osoby

te mogty dobrze widzie¢ twarze 0soéb, z ktérymi sie komunikujg, w przypadku
ucznidéw z niepetnosprawnosciq ruchowq zadbac o ich swobodne przemieszczanie
po sali i pomoc innych uczniow). Stosowac utatwienia techniczne dla ucznia
niedowidzgcego w pracy z komputerem — np. system Windows ma wbudowane
Utatwienia dostepu (np. narrator, lupa, lepszy kontrast, zwiekszenie rozmiaréw
wskaZnika lub kursora). Ocenie bedq podlegaty koricowe efekty pracy. Nauczyciel
moze w arkuszu obserwacji notowac spostrzezenia na temat pracy wszystkich
ucznidw, uwzgledniajgc specyfike ucznia z SPE. W trakcie oceny ucznia z SPE
nalezy uwzglednic indywidualne podejscie, np.: wydtuzyc czas pracy czy pozwoli¢
na dokoriczenie pracy w domu; sprawdzacé mniejsze partie materiatu, ale czesciej.



