INFORMATYKA SYLWIA
DLA UCZNIA MACIUK

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania informatyki dla szkoty ponadpodstawowej
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Temat lekcji
Projektowanie oktadki ksigzki przy uzyciu programu Inkscape.

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 3/czas 2 x 45 min.

Cele

ogolne:

B zastosowanie narzedzi grafiki wektorowej do stworzenia oktadki ksigzki;

B przygotowanie projektu pod okreslone parametry, np. wytyczne drukarskie;

B wyszukiwanie informacji na temat atrakcji turystycznych w regionie, grafik
zwigzanych z nimi, niezbednych do opracowania projektu oktadki;

B ksztattowanie postawy swiadomego uzytkownika korzystajgcego z zasobow
Internetu.

szczegbdtowe — uczen:

B wykorzystuje Inkscape do tworzenia wtasnych projektéw graficznych;

omawia podstawowe pojecia drukarskie;

pogtebia wiedze dotyczacg atrakcji turystycznych regionu;

doskonali umiejetnos¢ wyszukiwania informacji w zasobach Internetu;

dokonuje analizy i oceny jakosciowej poszukiwanych fotografii oraz weryfikacji
wykorzystania ich w aspekcie praw autorskich.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajace w formie objasnienia, wyktadu;

B metody problemowe aktywizujgce w formie autorskiego projektu oktadki ksigzki;
B metody praktyczne w formie zadania praktycznego.

Formy nauczania: indywidualna, praca z catg grupa.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, projektor/
monitor multimedialny, aplikacja Inkscape, ewentualnie przegladarka multimedidw,
np.: XnView.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z celem i tematem lekcji Projektowanie oktadki ksigzki przy
uzyciu programu Inkscape.

2. Przedstawienie wymogdw dotyczgcych oktadki. Prezentacja opracowan
dostepnych w Internecie.

3. Wyjasnienie pojec format, spad, grzbiet, druk offsetowy itp.

4. Rodzaje palet koloréw i ich stosowanie w zaleznosci od przeznaczenia grafiki.
RGB, CMYK, HSV, PANTONE.



5. Poszukiwanie odpowiednich zdje¢ do umieszczenia na oktadce, zwigzanych
z atrakcjami turystycznymi regionu. Dokonywanie oceny jakosSci i wykonania
fotografii. Prawa autorskie, domeny z grafikg na zasadach wolnych licencji.

6. Sposoby pracy ze zdjeciami w Inkscape. Cwiczenia odwzorowujace,
przygotowujgce do pracy wtasnej ucznia.

7. Praca nad projektem okfadki ksigzki o zadanych wymogach drukarskich.
Prezentacja powstatych prac.

8. Podsumowanie lekcji. Prezentowane projekty oktadek zostang poddane ocenie
kolezeniskiej zgodnie z wytycznymi, ktore zostaty zadane. Kazdy spetniony
wymog to jeden punkt dla ucznia. Osoby o najwyzszym wyniku, mogg by¢ tez
uwzglednieni wszyscy uczniowie, w nagrode otrzymujg od siebie nawzajem
Lklask”. Na sygnat nauczyciela podopieczni jednoczes$nie wykonujg jeden gtosny
klask”.

Komentarz metodyczny

Tematem ksigzki, dla ktérej uczniowie projektuja oktadke, sg atrakcje turystyczne
regionu. Dzieki tej tematyce uczniowie poza nabyciem umiejetnosci obstugi Inkscape
muszg dokonac analizy atrakcji turystycznych. Podejmg decyzje, ktére z nich zastugujg
na umieszczenie na oktadce i poszukajg odpowiednich zdje¢. Mimo ze Inkscape jest
aplikacja scisle zwigzang z grafikg wektorowg, pozwala on na umieszczanie zdjec, co
uczniowie powinni stosowac we witasnych projektach. Uczniowie ponadto powinni
skorzystac z narzedzi umieszczania tekstu na oktadce, wyréwnywania obiektow,
uktadania warstw. Warto, aby wtasne prace uczniowie zapisali finalnie do pliku pdf,
ktory jest preferowany przez drukarnie.

Jednym z elementow zatozen oceny kolezeriskiej poza wytycznymi tzw.
technicznymi i estetycznymi, moze zosta¢ dokonana ocena postepdw i umiejetnosci,
uwzgledniajgca zaangazowanie i wysitek wtozony w wykonanie zadania.





