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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania matematyki dla szkoly ponadpodstawowe;j
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Temat zajeé/lekcji:
Polowanie na muchy, a moze na ciagi?

Klasa, czas trwania zajeé/lekcji:
klasa 3 liceum, 45 minut

Cel ogolny:
Utrwalenie wiadomosci o ciggu arytmetycznym.

Cele operacyjne

Uczen:

m stosuje wzér na n-ty wyraz ciggu arytmetycznego,
m oblicza n-tg sume czesciowa ciggu arytmetycznego,
® buduje strategie dziatania,

W organizuje prace w grupie.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m pogadanka,

® praca w grupach,

m gra dydaktyczna,

m praca z catg klasa.

Srodki dydaktyczne:
m karty z zadaniami,
m plansze z wynikami.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zapoznanie uczniéw z tematem lekgji i celem zajec. Gtdwnym celem lekdji jest
utrwalenie wiadomosci o ciggu arytmetycznym.

2. Przygotowanie do pracy w grupach. Nauczyciel przygotowuje przed lekcjg stanowiska
do gry. Kazde stanowisko sktada sie z zestawu 30 zadan za 2, 31 4 punkty oraz

obrusa (arkusza papieru) z zapisanymi wynikami do tych zadan. Przy kazdym wyniku
wydrukowana jest mucha. Przed przystapieniem do gry nauczyciel przypomina wzory
na n-ty wyraz oraz n-t3 sume czeSciowg ciggu arytmetycznego. Ttumaczy uczniom
zasady pracy w grupach.

3. Praca w parach. Kazda grupa zajmuje miejsca przy swoim stanowisku. Uczniowie
podejmuja kolejne zadania. Sami decyduja, zadanie za ile punktéw chca podjaé. Po
rozwigzaniu zadania odszukuja na obrusie swéj wynik, wykreslaja odpowiednig muche

i oznaczajg wynik swoimi inicjatami. Gra konczy sie, gdy skoriczg sie zadania na danym
stanowisku lub gdy minie ustalony czas. Wygrywa uczen, ktéry uzyska najwieksza liczbe
punktow.



4, Podsumowanie pracy w grupach. Nauczyciel zbiera wyniki z poszczeg6lnych
stolikdw, ucznidw z najwyzszymi wynikami nagradza ocenami. Uczniowie z najwyzszymi
wynikami i chetni uczniowie wypowiadajg sie na temat przyjetych strategii wyboru
zadan.

5. Podsumowanie lekcji. Nauczyciel zwraca uwage, ze wybér strategii nie pozostaje bez
znaczenia i powinien uwzglednia¢ nasza sprawnos¢ rachunkowa i umiejetnosci w danej
dziedzinie.

6. Praca domowa. Uczniowie losuja trzy zadania, po jednym za 2, 3 i 4 punkty, ktére
kazdy z nich powinien rozwigza¢ w domu.

Komentarz metodyczny

Element rywalizacji jest czynnikiem motywujacym do dziatania. Stad wazne,

aby wplatac tego typu elementy w proces dydaktyczny. Aby wyréwnac szanse
rywalizacji, warto wprowadza¢ elementy strategii, w tym przypadku polegata ona
na decyzji o wyborze zadar za 2, 3 lub 4 punkty. Nalezy mie¢ na uwadze, ze tego
typu organizacja pracy zwieksza hatas na lekcji, niemniej jest to proces naturalny
przy panujacych jak najbardziej pozytywnych emocjach.

Zestawy zadan powinny uwzglednia¢ mozliwosci ucznidéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

Ewaluacja

Nauczyciel powinien caty czas monitorowac aktywno3¢ i zaangazowanie uczniéw, aby
w przysztosci wyeliminowac te elementy scenariusza, ktére cieszg sie najmniejszym
zainteresowaniem, o ile planowane do realizacji cele nie zostang uszczuplone. Ponadto
nalezy przeanalizowac po lekcji adekwatnos¢ przeznaczonego czasu na poszczegélne
aktywnosci i etapy lekgji, aby w przysztosci zoptymalizowac ten element.



