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1 TEMAT LEKCJI:

Algorytmy z rozgatezieniami.

2 CELE WYRAZONE OPERACYJNIE:

Uczen potrafi:

e napisac konstrukcje instrukcji decyzyjnej If wraz z jej rozwinieciem Else
i Elself;

e podac definicje algorytmu z rozgatezieniami;

e wymieni¢ przykfady algorytméw z rozgatezieniami.

Uczen potrafi:
e stosowac instrukcje decyzyjng If w prostych programach;

e stosowac instrukcje decyzyjng If...Then Else ElseIf w prostych
programach;

e stosowac operatory arytmetyczne w obliczeniach;

e stosowac operatory porownania i operatory logiczne;

e zadeklarowac uzycie biblioteki Math;

e stosowac funkcje SQRT;

e stosowac instrukcje If do sprawdzania poprawnosci wprowadzanych danych;

e zapisac algorytm logowania i szukania pierwiastkéw réwnania kwadratowego
za pomoca listy krokéw i schematu blokowego.

3 METODY NAUCZANIA:

e pogadanka;

¢ laboratoryjna z elementami wykfadu i pokazu.

4 SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputery z zainstalowanym MS VB .NET;
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e zestawy zadan i scenariusze do nich; materiaty dostepne w portalu:
www.programuj.edu.pl;

e e-podrecznik, rozdziat 5: Algorytmy z rozgatezieniami; materiaty dostepne na portalu
www.programuj.edu.pl.

5 UWARUNKOWANIA TECHNICZNE:

¢ lokalna sie¢ komputerowa sktadajgca sie ze stanowisk uczniowskich, z zainstalowanym
MS VB .NET i Power Point;

¢ projektor multimedialny.

6 PRZEBIEG LEKCJI
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Zadanie

Przebieg realizacji

Uwagi do realizacji

m
Faza przygotowawcza &"
©

Czynnosci
organizacyjne (2 min)

Przypomnienie
wiadomosci z
poprzednich lekcji
(3 min)

powtorzenie pojecia algorytmu liniowego, algorytmu z rozgatezieniami oraz
sposobdw ich notacji;

podanie tematu lekcji.

E-podrecznik: strona 1.5
strona 1.6

Faza realizacyjna

Instrukcja warunkowa
If i operatory
poréwnania (5 min)

przypomnienie poznanych postaci instrukcji warunkowej If oraz operatoréw
logicznych i poréwnania.

E-podrecznik: strona 5.2.2

Rozszerzenie instrukcji
warunkowej If...
Then, Else, Elself,
End If (10 min)

otwarcie projektu Logowanie.sin;

uruchomienie i testowanie programu;

przeglad kodu aplikacji, analiza rozwiniecia instrukcji warunkowej ElseIf
i Else;

dodanie nowych uzytkownikow: Mateusza i Kacpra;

uruchomienie i testowanie aplikacji;

porownanie funkcjonalnosci poznanych wariantéw polecenia If... Then.

Zadanie2_5

E-podrecznik: strona 5.5.1
przyktad 3
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Wykorzystanie funkcji
warunkowej

w programie
obliczajacym
pierwiastki rownania
kwadratowego (20
min)

sformutowanie problemu i napisanie specyfikacji algorytmu;
napisanie algorytmu w postaci listy krokéw i schematu blokowego;
otwarcie nowego projektu;

zaprojektowanie interfejsu aplikacji wedtug scenariusza zadania;

omoéwienie biblioteki MATH i sposobu dotaczenia jej do kodu programu (oraz
podanie, ktorej funkcji bedziemy uzywacd);

kodowanie aplikacji i testowanie;

Zadanie3_5

E-podrecznik: strona 5.6

omowienie rozwiniecia polecenia MessageBox oraz typu DialogResult
z wykorzystaniem systemu podpowiedzi, w celu zapytania o wyjscie
z aplikacji (opcjonalnie, jesli starczy czasu);

modyfikacja procedury obstugi przycisku zamykajacego aplikacje;
testowanie aplikacji.

E-podrecznik: strona 5.7.1

Powtdrzenie (5 min)

Faza
podsumowujaca

przypomnienie poznanych wariantéw instrukcji warunkowej If;

przypomnienie problemoéw rozwigzanych na lekcji za pomocg nowo poznanej
instrukcji oraz pojecia algorytméw z rozgatezieniami.

E-podrecznik: strona 5.5
strona 5.5.1
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8 ZALACZNIKI

9 CZAS TRWANIA LEKCJI:

1 X 45 minut

10 UwAGI

Algorytmika i programowanie 5



