INFORMATYKA SYLWIA
DLA UCZNIA MACIUK

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania informatyki dla szkoty ponadpodstawowej
(LO, Technikum). Poziom rozszerzony

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programoOw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzacych w skiad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogolnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat lekcji
Ciagi liczbowe w muzyce, biologii czy informatyce. Jak odnalezé kolejne liczby
Fibonacciego?

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 2/czas 2x45 min.

Cele

ogolne:

B rozwijanie zdolnosci i zainteresowan ucznidow podczas pracy zespotowej;

B doskonalenie umiejetnosci projektowania algorytmow;

B rozwijanie umiejetnosci programowania.

szczegdtowe — uczen:

B projektuje algorytm zgodnie z zatozonymi warunkami;

m wykorzystuje zaprojektowany algorytm do przygotowania kodu w jezyku C++;
B rozwija swoje zdolnosci i zainteresowania petnigc role w grupie.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie opisu i objasnienia;

m metody problemowe aktywizujgce w formie dyskusji piramidowej ($niezna kula);
B metody praktyczne w formie ¢wiczen praktycznych.

Formy nauczania: indywidualna, praca w grupach, praca z cata grupa.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, wybrane
srodowisko programistyczne: Code::Blocks Studio, Dev-C++, Eclipse, Falcon C++,
TurboC++ for Windows, Ultimate++, itp.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z celami lekcji oraz tematem Ciagi liczbowe w muzyce,
biologii, czy informatyce. Jak odnalez¢ kolejne liczby Fibonacciego?

2. Przypomnienie wiadomosci na temat ciggdw liczbowych, opis stowny, wzor
ogdlny, wzér rekurencyjny. Przedstawienie wzoru rekurencyjnego ciggu
Fibonacciego. Pytania dla uczniow: Jakie sg kolejne liczby Fibonacciego? Gdzie
mozemy odnalez¢ liczby Fibonacciego? Kto to byt Fibonacci? Uczniowie wyszukujg
informacje w dostepnych zasobach. Nauczyciel wyznacza czas na przygotowanie
(np. 5 min.), po czym stawia pytania ponownie i prosi o odpowiedz
losowo wybranych ucznidéw. Nauczyciel, dostosowujgc tresci nauczania
do indywidualnych mozliwosci ucznia, moze wydtuzy¢ czas na przygotowanie sie,
ewentualnie moze podzieli¢ materiat na mniejsze czesci.



3. Rundka bez przymusu, przypomnienie funkcji w jezyku programowania (C++).
Uczniowie po kolei krétko omawiajg sktadnie jezyka C++. Uczen, ktéry nie wie
mowi: pas.

4. Zainicjowanie dyskusji piramidowej, w ktérej najpierw dyskutuje ze sobg para
uczniow, kolejno czwérka (taczg sie 2 pary) i dalej 8. Po ustaleniu wspdlnego
stanowiska przedstawiciele kazdej z 8-osobowych grup odpowiadajg na pytanie

postawione przez nauczyciela: Jak zautomatyzowac obliczanie liczb Fibonacciego,

wykorzystujgc do tego jezyk programowania? Nauczyciel zbiera propozycje
ucznidw i zapisuje je na tablicy.

5. Nauczyciel dzieli uczniow w pary/trojki. Uczniowie przystepujg w parach/tréjkach

do tworzenia algorytmdw rozwigzania zadania postawionego przez nauczyciela,
wybierajgc jedng z drdg zaproponowanych podczas dyskusji.

6. Uczniowie pracujg w zespotach, projektujg algorytmy, a nastepnie opisujg
je jezykiem programowania i zapisujg kod w wybranym srodowisku
programistycznym.

7. Po ukoniczeniu implementacji testujg swdj kod, podejmujgc préby obliczania
kolejnych liczb Fibonacciego. W razie potrzeby optymalizujg kod do wersji
efektywniejszej.

8. Podsumowanie zaje¢. Rundka niedokoriczonych zdan. Cigg Fibonacciego mozemy

odnalezé...

Komentarz metodyczny

Nauczyciel moze dokona¢ wyboru Srodowiska programistycznego wedtug swoich

zainteresowan badz upodoban i umiejetnosci ucznidw. Warto zdiagnozowac, w jakich

srodowiskach programistycznych pracowata juz wczesniej mtodziez. W prace nad
algorytmem badz jego implementacjg mozna zaangazowac rowniez ucznia ze SPE

do petnienia roli grupowej, zgodnej z ich mozliwosciami oraz zainteresowaniami. Jego

zaangazowanie uczy rowniez wrazliwosci pozostatych cztonkdw zespotu na osoby
o indywidualnych potrzebach edukacyjnych, umozliwiajgc ich aktywne wiaczenie.

Oceni¢ osiggniecia uczniow mozna za pomoca kartkowki, rozpoczynajgcej kolejna
lekcje; pozwoli to zarazem zdiagnozowaé poziom zrozumienia algorytmow przez
uczniow.





