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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania jezyka niemieckiego (wariant III.1.R)

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oSwiaty.
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Temat Llekcji
Gram w niemiecki

Klasa/czas trwania lekcji
Klasa 1, 2, 3, 4/2x45 minut

Cele

Uczenr:

m dokonuje samooceny,

m utrwala stownictwo i/lub zagadnienia gramatyczne,

m wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad jezykiem.

Metody/Techniki/Formy pracy
Praca w parach, praca w grupach, praca z grami dydaktycznymi, karteczki do podziatu
na grupy.

Srodki dydaktyczne
Gry dydaktyczne, kartki, pisaki, linijki, klej, nozyczki, karty oceny gry, karty oceny gry.

Opis przebiegu lekcji

1. Wprowadzenie do tematu: nauczyciel proponuje uczniom utrwalanie poznanego
stownictwa oraz struktur gramatycznych za pomocg gier dydaktycznych.

2. Prezentacja i twiczenia jezykowe: uczniowie sami wybieraja kolejnos¢, w jakiej chea
zagra¢ w zaproponowane gry. Po zakofczeniu tego zadania nauczyciel dzieli klase
na grupy kilkuosobowe i proponuje stworzenie gry planszowej do wylosowanego
tematu, np.: zycie prywatne, kultura, sport, jakies zagadnienie gramatyczne.

3. Podsumowanie i ewaluacja: po stworzeniu gier uczniowie przystepuja do ich
wyprébowania, a nastepnie oceniaja rézne aspekty gry.

Komentarz metodyczny

1. Nauczyciel przygotowuje Lerninsel (wyspy uczenia sie) z réznymi grami
dydaktycznymi (gry planszowe, karty). Rola nauczyciela polega na doradzaniu,
podpowiadaniu rozwigzan, ale tylko na wyraZzna prosbe uczniéw.

3. Na karcie oceny gry uczen notuje swoje uwagi dotyczace takich aspektéw jak:
der SpaRfaktor/die Qualitit/Habe ich durch das Spiel etwas Neues gelernt?
Wenn ja, was? itp. Ocena moze miec postac skali od 1do 6.




