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Temat zaje¢
/agadkowe zwierzeta

Temat kompleksowy
/wierzeta egzotyczne

Adresaci zajec
6-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole, 30-40 minut (z mozliwoscia wydtuzenia)

Cel ogodlny
wspieranie rozwoju poznawczego dziecka poprzez wtgczenie do aktywnosci dziecka
szeregu zabaw dydaktycznych o tematyce przyrodniczej.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko zna zasady kulturalnej komunikacji; zna podstawowe reguty
jezykowe i konstrukcji wypowiedzi; zna rézne zwierzeta egzotyczne i wybrane
informacje na ich temat; zna rézne narzedzia malarskie, pisarskie.

Umiejetnosci: dziecko wspétpracuje z rowiesnikami zgodnie; uwaznie stucha;
odpowiada na pytania; tworzy neologizmy; bierze udziat w zabawach integrujacych;
rozwiazuje zagadki; rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta egzotyczne (papuge, zyrafe,
stonia, lwa); dostrzega réznice i podobiefistwa w wygladzie zwierzat; wykonuje zadanie
w karcie pracy; koloruje rysunek wedtug uznania.

Postawy: dziecko jest aktywne, okazuje szacunek przyrodzie.

Srodki dydaktyczne
obrazki ze zwierzetami (papuga, zyrafa, stoniem, lwem), obrazki przedstawiajace
potaczenie dwéch zwierzat, karty pracy ,Potacz kropki”, materiaty plastyczne.

Formy pracy
indywidualna, zespotowa




Metody/techniki pracy
ogladowe (pokaz), stowne (zagadki, rozmowa), praktyczne (¢éwiczenia)/techniki:
doswiadczen poszukujacych, ekspresji artystycznej.

Opis przebiegu zajec

Czes¢ wstepna

1. Zabawa integracyjna ,Witam cie". Dzieci siedza w kole z nogami wyprostowanymi
tak, aby ich kapcie stykaty sie ze soba. Po kolei, spogladajac na kolege z prawej
strony, pozdrawiaja sie stowami: ,Witam cie..." ( podaja imie kolegi).

Czes¢ gtéwna

2. Zabawa dydaktyczna ,Jakie to zwierze?". Nauczyciel rozktada na dywanie obrazki
ze zwierzetami. Czyta zagadki o zwierzetach, dzieci odgaduja i wybieraja odpowiedni
obrazek.

Zagadki:
m ,Siedzi w klatce kolorowa i powtarza r6zne stowa.
Cho¢ to ptakom nie wypada, ona ludzkim gtosem gada” (papuga).
m ,W3r6d zwierzat najdtuzsza ma szyje, wiec pewno nieczesto jg myje.
Na siersci ma plamy wzorzyste, wprost z drzewa zrywa liscie” (zyrafa).
m Jest szary, powolny i wielki i uszy ma w ksztatcie wachlarzy,
Ma trabe i ogon z pedzelkiem, je duzo i duzo tez wazy" (ston).
m ,Wielkie tapy, wielka gtowa, wokét gtowy grzywa ptowa.
Ktopot musi mie¢ prawdziwy z uczesaniem takiej grzywy” (Lew).

3. Zabawa dydaktyczna ,Co to za zwierze?". Dzieci siedza przed tablica. Na tablicy
nauczyciel zawiesza zakryte ilustracje réznych zwierzat (np. papugi, zyrafy, stonia,
lwa). Wybrane dziecko odkrywa tylko kawatek ilustracji, dzieci podejmuja préby
odgadniecia nazwy zwierzecia. Jesli podana nazwa jest nieprawidtowa, dziecko
odkrywa kolejny fragment ilustracji. W takiej kolejnosci przebiega cata zabawa.

4. Zabawa dydaktyczna ,Co tu nie pasuje?”. Nauczyciel pokazuje dzieciom obrazki
przedstawiajgce potgczenie dwoch zwierzat. Dzieci odgaduja, jaki fragment
pochodzi od jakiego zwierzecia, np. gtowa lwa, szyja zyrafy — podaja nowa nazwe
zwierzecia: zyrafolew.

5. Zabawa dydaktyczna ,Prawda/fatsz". Nauczyciel wypowiada zdania o zwierzetach,
np. , Tygrys jest krolem zwierzat". Dzieci odpowiadaja ,prawda’ lub ,fatsz'.

Czes¢ koncowa



6. Zabawa twérczo-manualna ,Potacz kropki”. Dzieci otrzymuia karty pracy, na ktérych
sg wykropkowane zwierzeta egzotyczne. kacza kropki, nazywajg zwierze, kolorujg
wedtug wtasnego pomystu.

Podsumowanie zajec
Dzieci, ktérym podobaty sie zajecia, wybieraja z koszyczka naklejki ze zwierzetami
egzotycznymi.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Nauczyciel przygotowuje
wczeéniej obrazki ze zwierzetami i karty pracy ,Potacz kropki'. W przypadku
stymuladji, rozwijania, usprawniania funkcji psychomotorycznych nauczyciel
wtacza do zajec cele terapeutyczne. Etapy zaje¢ powigzane sg z ksztattowaniem
kompetendji kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
kompetencji matematycznych oraz kompetencji w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii, kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie
umiejetnosci uczenia sie.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania
co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwosci dziecka zawarte sa w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadar/kart pracy, dostosowanie
Srodkéw dydaktycznych do dysfunkcji dziecka, zréznicowanie kart pracy, staty
nadzor itp.



