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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztalcenia ogélnego

w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jakosé systemu oswiaty.
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Czas trwania zajec:
2 godz. lekcyjne.

Temat:
Mnozymy i projektujemy po cztery i po pigc.

Cele gtéwne:

m uswiadomienie uczniom, czym jest rytm w architekturze, i wykorzystanie go
w liczeniu,

m wdrazanie dzieci do zabawy podczas liczenia,

® rozwijanie umiejetnoSci mnozenia jako dodawania jednakowych sktadnikdw,

m doskonalenie odszukiwania rytmu w budownictwie i mobilizowanie aktywnosci
tworczej zespotu,

® rozwijanie emocjonalno-spotecznej i motywacyjnej sfery rozwoju ucznia,

m wyzwalanie potencjalnych mozliwosci dzieci,

m stymulowanie funkcji percepcyjno-motorycznych.

Cele operacyjne — uczeii:

m stworzy obrazy uktadéw rytmicznych po cztery i po pie¢ elementéw, zrealizuje
uktady rytmiczne z wykorzystaniem wtasnorecznie wykonanych budowli z klockéw
(np. Numicon), zapisze i odczyta poprawnie dopasowang formute matematyczna,
przeliczy elementy konstrukcji, skorzysta z pomocy nauczyciela i rowiesnikow,
bedzie wspétpracowat w zespole, poprowadzi konwersacje, postuzy sie rysunkiem
pomocniczym w mnozeniu.

Metody:
tworczego rozwigzywania probleméw, zabawy rytmiczne, waloryzacyjne, pracy
we wspdtpracy, scenka rodzajowa

Formy pracy:
zbiorowa, w grupie, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

klocki przestrzenne, klocki Numicon, maskotki Czwéreczki i Pigteczki.

Przebieg zajec:

1. Zapoznanie z tematem i celami zaje¢, okreslenie NaCoBeZU - liczenie
po cztery i po pie¢, tworzenie rytméw, zapisywanie dziatan do uktadow
przestrzennych, przedstawianie formut w postaci obrazu.




2. Praca koncepcyjna. Wykonanie projektu osiedla z wykorzystaniem klockéw
szeSciennych i klockéw Numicon. Uczniowie pracujg w zespotach. Losuja rodzaj
materiatéw i zadanie architektoniczne: budynki cztero- lub piecioelementowe.

3. Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania przez Nutke, ktéra
przybywa do klasy z Czwéreczka i Pigteczka. Nutka ttumaczy dzieciom,

Ze przyjazni sie z Matematyka, bo majg wiele wspdlnego, i dlatego przychodzi
z gos¢mi z Cyferkowa. Uczniowie witajg cyferki odpowiednia iloscig klasnigé
wynikajaca z ich mocy. Opowiadajg o swoim zadaniu.

4. Tworzenie obrazéw rytmow. Kiedy uczniowie ustysza rytmy prezentowane
przez bohaterki, realizujg obraz uktadu rytmicznego, np. dwa po cztery, czyli dwa
klocki Numicon o warto3ci cztery lub trzy po pie¢, czyli trzy klocki o warto3ci piec
w réwnych odlegtosciach itp.

5. Zapisanie formut do stworzonych uktadéw rytmicznych. Matematyzacja

czynnosci praktycznych. Uczniowie zapisuja odpowiednie dziatania na mnozenie,

np. 2 x 41 czytaja ten zapis ,dwa razy po cztery'.

6. Sprawdzenie rozumienia dziatai na mnozenie. Cyferki pokazuja formuty,
a uczniowie realizujg je ruchem, np. podskokami, przysiadami itp.

7. Rywalizacje zespotéw. Grupy kolejno realizujg rytmiczne uktady za pomoca
klockow szesciennych zgodnie z wylosowanym dziataniem na mnozenie, nastepnie
zamieniajg sie miejscami i teraz majg odgadna¢ formute do projektu kolegdw
i obliczy¢ wynik. Zabawa toczy sie tak dtugo, jak zechcg uczniowie. Wytonienie
zwycieskich druzyn.

8. Tworzenie potaczenia rytméw w zabawy rytmiczne w grupach. Grupy
otrzymuja zadania rytmiczne w postaci wyrazer matematycznych, np. 5x 4 +
3x5+Tx4+6x5,irealizujg je z wykorzystaniem klockéw Numicon i klockéw
szeSciennych. Reszta zespotéw ma odgadna¢ szyfr i podac wynik.

9. Podsumowanie zajeé. Uczniowie wykonuja dziatania na mnozenie, tworzac
rysunek pomocniczy w postaci uktadéw kropek symbolizujgcych budowle.
Samoocena i motywujaca ocena kolezenska.

10.Zindywidualizowana ocena zaangazowania uczniéw.

Komentarz metodyczny

W przypadku dzieci ze SPE uruchomienie wyobraZni przestrzennej wzmacnia
rozumienie dziatahi na mnozenie, a maskotki pobudzaja wyobrazenia i stanowia
posrednik w zabawie w liczenie. Towarzystwo zespotu motywuje do pracy, a sita
grupy daje moc jednostce.



