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Temat:
Powtérzenie dziatu zwierzeta sg wéréd nas. czas trwania: 45 minut

Klasa: |

Cele ucznia:

® wymienia nazwy zwierzat,

® rozumie stownictwo ze stuchu i dzieli je wedtug kategorii ,prawdziwe lub
fatszywe",

m odwzorowuije i tworzy proste zdania do tematu,

m potrafi dokona¢ samooceny,

m umie narysowac zwierze, ktore ma w domu lub ktére chciatby miec.

Metody i techniki:
wizualizacja stownictwa, prawda/fatsz, ustysz/zobacz i wybierz.

Formy pracy:
praca z catg klasg, praca samodzielna. praca w grupach.

Srodki dydaktyczne:
ptyta z piosenka, karty obrazkowe, magiczne pudetko, zabawki zwierzatka, gra
planszowa, kostki do gry, karty samooceny z emotikonami.

Przebieg lekcji

Rozgrzewka: wspélne Spiewanie piosenki powitalnej.

Faza wstepna:

Nauczyciel informuje uczniéw co bedg dzis robic i czego ciekawego dzis sie naucza.
Pokazuje karty obrazkowe wielkosci A3, na ktérych sg przedstawione cztery postacie:
wysoka, niska, szczupta i gruba. Nauczyciel wskazuje na obrazki postaci, ktére te
przymiotniki reprezentuja i prosi o powtérzenie najpierw chérem, nastepnie rzedami,
a na koniec kilka oséb osobno wypowiada zdania, ktére moga by¢ prawdziwe lub
fatszywe. Zadaniem dzieci jest powtarza¢ tylko te zdania (np. This is a dog), ktére sa
prawdziwe.

Nauczyciel bierze magiczne pudetko z pluszowymi zwierzetami w Srodku. Ttumaczy,
Ze uczniowie moga zgtaszac sie, podejs¢ do pudetka, wyja¢ zwierzatko i nazwac je.
Pokazuje, jak bedzie wygladato ¢wiczenie. Zaprasza dzieci do udziatu w zabawie. Jesli
w grupie znajduije sie dziecko z zespotem ADHD, ktére chciatoby caty czas podchodzi¢
do pudetka, nauczyciel przekazuje mu komunikaty w sposéb pozytywny, na przyktad:
,Pozwél innym wzia¢ udziat w grze”, zamiast: ,Przestar sie zgtasza¢, bo sa jeszcze inni
uczniowie”.




Faza éwiczen 1:

Nauczyciel pyta uczniéw, jakie majg w domu zwierzatka lub jakie chcieliby miec.

Pyta, jak o nie dbaja lub jak by o nie dbali. Nastepnie prosi o narysowanie rysunku
przedstawiajacego ich pupila. Uczniowie rozpoczynaja samodzielng prace. Nauczyciel
chodzac po klasie, pyta wyrywkowo dzieci: What animal is that? Po narysowaniu dzieci
majg chwile na obejrzenie prac kolegéw. Jezeli w klasie jest uczen o stylu lekowo-
ambiwalentnym, ktéry chce skupi¢ na sobie uwage nauczyciela, ten informuje go, za ile
czasu wroci. Jesli nie wrdcit na czas, informuje dlaczego.

Faza ¢wiczen 2:

Nauczyciel zaprasza uczniéw do gry planszowej. Siedzac na dywanie lub w tawkach,
dzieci grajg w grupach trzy- lub czteroosobowych. Gra dotyczy stownictwa z lekgji.
Nauczyciel obserwuje zaréwno wspétprace uczniéw w zespotach, jak i poprawnosé
wykonywania zadan. Jednakze nawet jesli pojawiaja sie btedy, stara sie na nie

nie reagowac. Zbiera po prostu informacje na temat struktur, jakie nalezy jeszcze
przepracowac i jakie cwiczenia w tym celu przygotowac.

Faza podsumowujaca:

Uczniowie siadajg w kole na dywanie. Nauczyciel prosi, aby powiedziaty czego sie

dzi$ nauczyty ijakie umiejetnosci utrwality. Uczniowie podnoszg reke i wypowiadaja
sie. Nastepnie nauczyciel rozdaje wszystkim dzieciom karty samooceny z naklejkami
(buzkami — uémiechnieta, neutralng i smutna) i prosi o ich przyklejenie w odpowiednie
miejsce (symbole zwierzat, symbole czesci ciata, symbol rysunku oraz gry planszowej).
Nauczyciel analizuje wypetnione karty i informuje, ze naturalne jest to, ze kazdy uczy
sie w swoim tempie i ze dzieki tej wiedzy moze poméc uczniom w dalszej nauce. Prosi
o przekazanie kart samooceny rodzicom. Nauczyciel nie zadaje pracy domowej.

Komentarz metodyczny:

Lekcja jest dostosowana do uczniéw ze stylem przywigzania lekowo-
ambiwalentnym oraz do uczniéw z zespotem ADHD. Jesli w klasie znajduja

sie uczniowie z wadg stuchu, nalezy pamieta¢, ze nowe technologie pomagaja
uczniom w nauce. S to na przyktad aparaty stuchowe lub implanty slimakowe.
Aby zapewni¢ takim uczniom szanse na inkluzje, warto aby w klasie byta
zamontowana petla indukcyjna. Urzadzenie to wspétpracuje z aparatami
stuchowymi i umozliwia odbiér bodZcow w czystej postaci, bez szuméw i zakt6cen
z otoczenia (Domagata-Zysik, 2015, 5. 11).



