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KOMPETENTNI

W RELACJACH - MGR EWELINA IWAN
SKUTECZNI W JEZYKU

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania do jezyka angielskiego dla

Il etapu edukacyjnego - liccum ogélnoksztatcacego/technikum jako kontynuacja nauki pierwszego
jezyka obcego nowozytnego ze szkoty podstawowej — ksztatcenie w zakresie podstawowym
(wariant podstawy programowe;j li1.1.P)

opracowany w ramach projektu

»~Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzacych w sktad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogélnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze srodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat lekcji
Jeste$ gotowy na wyzwanie?- poszerzamy rzeczywistos$é z WallaMe Quest
Are you ready for a challenge? —augmented reality with WallaMe Quest

Klasa I-IV (poziom B1/B1+/ B2/ B2+)

Czas trwania
10 dni

Cele ogdlne:
poszerzenie wiadomosci z zakresu konstrukcji gramatycznych (lub powtdrzenie
i utrwalenie wiadomosci z zakresu konstrukcji gramatycznych)

Cele szczego6towe:

W oparciu o podstawe programowa:

1. Uczen postuguje sie dos¢ bogatym zasobem srodkdéw jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajgcym realizacje
wymagan ogdlnych.

2. Uczen dokonuje samooceny i wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad
jezykiem.

3. Uczen korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np.

z encyklopedii, medidw, instrukcji obstugi), réwniez za pomoca technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Metody/Techniki/Formy pracy
praca indywidualna, quest

Srodki dydaktyczne
urzadzenia wtasne ucznidéw- telefony z aplikacjg do rozszerzonej rzeczywistosci
WallaMe

Materiaty

zadania gramatyczno-leksykalne na kazdy dzien, przyktadowa instrukcja questu
https://docs.google.com/document/d/10T8QBuUEqq-R70LSrIOWE-6JUYOUvePBN_A-
uLvQeeUk/edit?usp=sharing, skrzynka/pudetko na odpowiedzi

Przebieg questu:

1. Wprowadzenie: Nauczyciel przedstawia zasady udziatu w quescie. Wyswietla
instrukcje na tablicy i omawia kolejne punkty.

2. Quest: Nauczyciel codziennie przez kolejne 10 dni umieszcza zadania w réznych
miejscach szkoty w rozszerzonej rzeczywistosci za pomocg WallaMe. Uczniowie




majg za zadanie odnalez¢ miejsce i odczytac, korzystajgc z aplikacji, umieszczone
¢wiczenia. Mfodziez codziennie rozwigzuje jedno zadanie i kazdego dnia
odpowiedZ wrzuca do skrzynki/pudetka, wczesniej przygotowanego przez
nauczyciela.

3. Podsumowanie: Nauczyciel codziennie wyciagga z pudetka wrzucone odpowiedzi,
sprawdza i przyznaje punkty. Po dziesieciu dniach sumuje wyniki i przedstawia
uczniom ostateczng punktacje. Nagradza we wczesniej ustalony sposéb uczniow,
ktdrzy brali udziat i uzyskali wysoka punktacje.

Komentarz metodyczny:

Forma questu dziata na uczniéw mobilizujgco. Rodzaj dobranych zadan zalezy od
nauczyciela. Mogg by¢ to zadania rozszerzajgce wiedze zdobytg na lekcjach i stad
stanowigce wyzwanie dla uczniow zdolnych oraz dodatkowg motywacje do nauki

i pogtebiania wiedzy lub zadania pomagajgce utrwali¢, po raz kolejny, wprowadzany
materiat. Daje to wtedy szanse uczniom z trudnosciami w uczeniu sie na powtérzenie
i usystematyzowanie zdobytych wiadomosci.

Zaleca sie, by zadania nie byty bardzo czasochtonne i tak skonstruowane, zeby
uczniowie mogli je rozwigza¢ podczas przerwy lub po lekcjach. Powinny natomiast
stanowi¢ wyzwanie, poniewaz zezwala sie na korzystanie z roznych zrodet lub pomocy
kolegow.

Istotnym elementem i wymogiem questu jest systematycznosc. Stad scenariusz
zaktada, by nauczyciel raczej rygorystycznie przestrzegat zasad rozwigzywania

zadan i przekazywania odpowiedzi w dniu rozwigzywania zadan i by nie przyjmowat
odpowiedzi z dni poprzednich.

Quest, oprocz rozwijania kompetencji jezykowych, ma na celu zmobilizowanie
uczniow do systematycznej, codziennej pracy.

Aplikacja WallaMe jest darmowa i dos$¢ intuicyjna w uzyciu. Nie wymaga tez od
nauczyciela zaktadania grup, gdyz kazdy, kto ma sciggnietg takg aplikacje, moze
zobaczy¢ zawieszone w rozszerzonej rzeczywistosci zadania.



