PODROZE ADAM
7 ROWNANIAMI | MAKOWSKI

SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania matematyki dla szkoly ponadpodstawowe;j

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jako$¢ systemu oSwiaty

WaRszAWA 2019

Eldrr\guzgsel(ie [ ) Unia Europejska
P€j Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwéj




Redakcja merytoryczna — Agnieszka Jaworska
Recenzja merytoryczna — Ewa Olszewska

dr Anna Rybak
dr Beata Rola
Katarzyna Szczepkowska-Szczesniak

Redakcja jezykowa i korekta — Editio
Projekt graficzny i projekt oktadki — Editio
Sktad i redakcja techniczna — Editio

Warszawa 2019

Osrodek Rozwoju Edukadji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa

www.ore.edu.pl

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji Creative Commons —
Uzycie niekomercyjne 4.0 Polska (CC-BY-NC).
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

OsRroDEK
Fundusze . f
Europejskie . Rozwosu Unia Europejska
. - . Europejski Fundusz Spoteczny
Wiedza Edukacja Rozw6j EpukAci




Temat zaje¢/lekcji:
Podréze z réwnaniami.

Klasa, czas trwania zajeé/lekcji:
klasa T liceum, 45 minut

Cel ogolny:
Umiejetnos¢ rozwigzywania réwnan liniowych.

Cele operacyjne

Uczen:

® rozwigzuje réwnania liniowe metoda réwnan réwnowaznych,
® rozwigzuje zadania tekstowe prowadzace do réwnan liniowych,
W organizuje prace w grupie,

® wspotpracuje w grupie,

m uktada strategie dziatania.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m pogadanka,

® praca w parach,

® metoda stacji kolejowych,

® praca z catg klasa.

Srodki dydaktyczne:

m zestawy zadan,

m makiety stacji kolejowych,

m wydruki z ciekawostkami o miastach,
m karteczki samoprzylepne.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji i celem zaje¢. Gtéwnym celem lekcji jest
ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania réwnan liniowych.

2. Przygotowanie do pracy w grupach. Nauczyciel przed lekcjg tworzy stanowiska —
stacje kolejowe w r6znych miastach z zadaniami oraz z ciekawostkg o danym miescie.
Ciekawostka zawiera luke, ktérg nalezy uzupetnic liczba. Liczba ta jest najwieksza liczbg
sposrdd wszystkich rozwigzan réwnan na danej stacji. Nauczyciel przypomina z pomocg
uczniéw zasade rozwigzywania réwnan metoda réwnan réwnowaznych oraz ttumaczy
uczniom zasady gry.

3. Gra w grupach trzyosobowych. Na starcie kazda grupa znajduje sie przy innej stacji
kolejowej. Gra polega na rozwigzaniu wszystkich zadan na kazdej z przygotowanych
stacji i zanotowaniu ciekawostek uzupetnionych o wtasciwe liczby na samoprzylepnych




karteczkach. Uczniowie mogg odwiedzac kolejne stacje w dowolnej kolejnosci.

W jednym czasie na stacji moze przebywac tylko jedna druzyna. Stacje mozna opusci¢
po rozwigzaniu wszystkich zadan. Po odwiedzeniu wszystkich stacji grupa odchodzi

na bok i oczekuje na zakonczenie gry. Gra kofczy sie, gdy wszystkie druzyny odwiedzg
wszystkie stacje, lub po ustalonym czasie.

4. Podsumowanie gry. Nauczyciel dzieli tablice na tyle czesdi, ile byto stacji, nastepnie
uczniowie przyklejaja karteczki ze swoimi rozwigzaniami we wtasciwych sektorach.
Nauczyciel z pomocg uczniéw weryfikuje rozwigzania i podlicza punkty.

5. Podsumowanie lekcji. Nauczyciel dziekuje wszystkim druzynom i nagradza ocenami
najlepsze z nich. Podkresla znaczenie strategii wedréwki pomiedzy stacjami. Dobra
strategia wymaga réwniez ciggtej obserwacji przemieszczania sie innych grup

i planowania kolejnego kroku, aby sie nie zablokowa¢ np. w oczekiwaniu z wieloma
druzynami w kolejce do jednej stacji.

6. Praca domowa. Wyszukanie po jednej informacji historycznej/ciekawostki na temat
trzech wybranych miast sposréd odwiedzonych w czasie gry.

Komentarz metodyczny

Wazne jest, aby stopien trudnosci i liczba zadan na kazdej ze stacji byty
poréwnywalne. Ulokowanie zagadnieri historycznych, kulturalnych itp. podnosi
walor dydaktyczny zabawy. Warto dokona¢ losowego podziatu grup, aby unikna¢
sytuacji celowego taczenia sie najlepszych uczniéw w tréjki. Metode mozna

w tatwy sposéb przenie$¢ na ¢wiczenie innych zagadnien.

Nalezy dopilnowa¢, aby uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
pracujacy w grupie z innymi uczniami byli rdwniez zaangazowani

w rozwigzywanie zadai. Mozna zastrzec w zasadach gry, ze kazdy uczeft musi
rozwigzac na kazdej stacji przynajmniej jedno zadanie. Jesli pracujemy z duza
grupg uczniow ze SPE, nalezy mie¢ na uwadze dostosowany zestaw zadan.

Ewaluacja

Nauczyciel powinien caty czas monitorowac¢ aktywnos¢ i zaangazowanie uczniéw, aby
w przysztosci wyeliminowac te elementy scenariusza, ktére cieszg sie najmniejszym
zainteresowaniem, o ile planowane do realizacji cele nie zostang uszczuplone. Ponadto
nalezy przeanalizowa¢ po lekcji adekwatno$¢ przeznaczonego czasu na poszczegdlne
aktywnosci i etapy lekgji, aby w przysztosci zoptymalizowac ten element.



