JAKIE KATEGORIE RENATA
POSIADA
RZECZOWNIK? PASYMOWSKA

SCENARIUSZ LEKCIJI

Program edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztalcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jakosé systemu oswiaty.
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Czas trwania zajec:
2 godz. lekcyjne.

Temat:
Jakie kategorie posiada rzeczownik?

Cele gtéwne:

m uswiadomienie uczniom, ze wszystko na Swiecie ma nazwy, tzw. Imiona,

m wdrazanie dzieci do stosowania nazwy ,rzeczownik” i kojarzenia jej z nazwami,
® rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania rzeczownikéw wedtug kategorii,

m doskonalenie konstruowania pytan o rzeczownik,

m wyzwalanie potencjalnych mozliwosci ucznidw,

m bogacenie stownika i stymulowanie funkcji jezykowej.

Cele operacyjne — uczeii:

m nazywa ludzi, rzeczy, roliny, zwierzeta, uzywa nazwy ,rzeczownik” i kojarzy
j3 z nazwami, dzieli rzeczowniki na kategorie, zadaje pytania o rzeczownik
w zdaniu, uktada zagadke i odnajduje jej rozwiagzanie, przestrzega zasad
obowiazujacych w grach, komunikuje sie z réwieSnikami i nawigzuje porozumienie.

Metody:
tworczego rozwigzywania probleméw, gry dydaktyczne, waloryzacyjne, pracy
we wspdtpracy, scenka rodzajowa.

Formy pracy:
zbiorowa, w parach, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
obrazki ludzi, roslin, zwierzat i rzeczy, packi na muchy, wyrazy na kartonikach, lupy.

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zaje¢, okreslenie NaCoBeZU — nazywanie
ludzi, zwierzat, roslin i rzeczy, podziat nazw na kategorie, zadawanie pytan
o rzeczownik, tworzenie i rozwigzywanie zagadek.

2. Ksztatcenie myslenia matematycznego. Wyraz prosi o pomoc. Uczniowie
widza na dywanie ogromny batagan. Jest tam mnéstwo pomieszanych kart
z obrazkami. Dzieci pomagaja mu zrobi¢ porzadek, zbiorowo podejmuija decyzje
na temat kategorii. Wydzielajg zwierzeta, rosliny, ludzi, rzeczy. Rozmowa
na temat kategorii. Ustalenie pytan o kazda z nich: ,Co to? ", ,Kto to?".




3. Porzadkowanie informacji. Nadanie wszystkim kategoriom wspdlnej
nazwy: rzeczowniki. Wyraz wyjasnia to rymowanka: ,Rzeczowniki to wszystkiego
nazewniki, spytasz o nie: »Kto to?«, »Co to?«. Odpowiedza ci z ochota".

4. Praca w parach. Zabawa: btyskawiczne nazywanie tego, co przedstawia obrazek.
Jeden z uczniéw przektada w jednostajnym, dos¢ szybkim rytmie, karty z obrazkami,
a drugi podaje nazwy. Jesli nie zdazy, obrazek zostaje odtozony na karny stosik.
Kiedy plik kart sie skoriczy, nastepuje zmiana.

5. Zabawa w tworzenie zagadek do wylosowanego obrazka. Uktadanie zagadek
w parach do wylosowanego obrazka ze znanego pliku z uwzglednieniem pytan: ,Kto
to?", ,Co to?"i kategorii.

6. Konstruowanie zdan z wykorzystaniem rzeczownikéw. Komunikowanie
sie w j. polskim. Praca w tréjkach: jeden z uczniéw losuje dwa wyrazy: np. kino,
Marysia, i ustnie uktada zdanie, np. ,Marysia byta wczoraj w kinie", drugi tworzy
do niego pytania o rzeczowniki, np. ,Kto byt wezoraj w kinie? *, ,Gdzie byta wezoraj
Marysia? ", a trzeci odpowiada. Nastepnie dzieci zamieniaja sie zadaniami.

7. Zabawa w tropienie ,rzeczownikéw — nazewnikéw" w tekstach. Praca
z lupa. Kazda kategorie uczniowie oznaczajg kolorem, np. niebieski — ludzie,
czerwony — rzeczy, zielony — rosliny, pomaranczowy — zwierzeta.

8. Podsumowanie. Zabawa: ztap rzeczownik z kategorii. Uczniowie spaceruja po catej
sali miedzy obrazkami, gdy ustysza hasto, np. ,zwierzeta” — wypatruja zwierzecia
i ktada na nie packe. Wyraz sprawdza poprawnos¢ zadania i przydziela punkty.

9. Ocena wspoétdziatania uczniéw. Nauczyciel bierze pod uwage mozliwosci
i ograniczenia uczniéw ze SPE.

Komentarz metodyczny
Zabawa jest aspektem motywujgcym, dajgcym dzieciom poczucie swobody

i kreujgcym postawe tworcza. Jest niezbedna w pracy z dzie¢mi ze SPE tak samo
jak mnemotechniki i wizualizacja.



