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Temat lekcji
Zadania rézne z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.

Klasa\czas trwania lekcji
klasa 1/czas 45 min.

Cele

ogolne:

B doskonalenie umiejetnosci projektowania arkuszy kalkulacyjnych;

B doskonalenie umiejetnosci wykorzystania arkuszy kalkulacyjnych do obliczen;

B rozwijanie zdolnosci wnioskowania i analizowania poprawnosci dziatania
algorytmu.

szczegdtowe — uczen:

B projektuje i dokonuje obliczen w arkuszu kalkulacyjnym;

B wykorzystuje arkusze kalkulacyjne do rozwigzywania realnych probleméw;

B analizuje i wycigga wnioski zwigzane z poprawnoscig dziatania algorytmow.

Metody/Techniki/Formy pracy

B metody podajgce w formie pogadanki;

B metody problemowe aktywizujgce w formie dyskusji;

B metody praktyczne w formie pracy z arkuszem kalkulacyjnym.

Formy nauczania: indywidualna, praca z cata grupa.

Srodki dydaktyczne: pracownia komputerowa z dostepem do Internetu, arkusz
kalkulacyjny.

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

1. Zapoznanie ucznidw z tematem i celami lekcji. Zadania rézne z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.

2. Przedstawienie realnych problemow i omdwienie sposobu wykorzystania arkusza
kalkulacyjnego do ich rozwiazywania.

3. Zadanie 1 —Oblicz ile pigtkow przypada na 13. dziert miesigca w latach
2015-2020.

4. Dyskusja dotyczgca sposobu realizacji zadania. Omdéwienie kluczowych
elementéw.

5. Implementacja rozwigzania.

6. Zadanie 2 — Dla podanej w komdrce kwoty oblicz, jakiej najmniejszej ilosci
banknotow i monet potrzeba, aby wyptacic¢ dang kwote.

7. Omowienie sposobdw rozwigzania zadania. Omowienie jednego przyktadu.
Algorytm zachtanny — przypomnienie idei algorytmu, omdéwienie przyktadu.




9. Implementacja rozwigzania zadania.

10. Testowanie poprawnosci rozwigzania.

11. Podsumowanie lekcji. Nauczyciel omawia zakres tematyczny lekcji. Nastepnie
pyta podopiecznych o zakres problemowy, ktéry ich najbardziej zaciekawit. Zadaje
pytania kierujgce, np. Co najbardziej Cie zaskoczyto? Co Ci nie wyszto? Do czego
chciatbys/chciatabys$ wréci¢? Czy potrafisz okresli¢ zastosowanie algorytmu
zachtannego?

Komentarz metodyczny

Realne problemy rozwigzywane w arkuszu sg przez uczniéw dtuzej zapamietywane.
Ciekawos¢ wyniku zadania zwieksza ich motywacje do dokoriczenia zadania. Pigtek
trzynastego, to niby normalny dzien, jednak wokét niego narosto kilka przesgdéw.
Warto wiec wokot tej tematyki zbudowaé zadanie. W zadanym przedziale znajduje
sie 12 takich dni. Aby to wyliczy¢, najpierw wyszukujemy pierwszy pigtek 2015 roku.
Mozemy tutaj wykorzystac¢ funkcje wyswietlajgca dzien tygodnia dla danej daty.
Nastepnie za pomocg serii danych wypetniamy komarki z krokiem co 7, koriczac

na 31.12.2020.

Teraz w kolumnie otrzymalismy wszystkie pigtki w danym przedziale. W kolejnej
kolumnie trzeba wyswietli¢, jaki dzien miesigca przypada w kolejny pigtak. Ostatnim
krokiem do rozwigzania bedzie sprawdzenie, ile razy liczba 13 pojawia sie w tej
kolumnie.

Kolejne zadanie wykorzystuje idee algorytmu zachfannego. Nalezy wiec tutaj
przypomnie¢ uczniom ten algorytm. Po jego omdwieniu nastgpi dyskusja, dotyczgca
implementacji rozwigzania zadania. Trzeba bedzie wypisa¢ w kolejnosci malejgce;j
wszystkie nominaty banknotow i monet. Komérke do wpisywania kwoty warto
wyroznic. Kolejnym krokiem rozwigzania zadanie bedzie sprawdzenie, ile razy miesci
sie dany nominat w kwocie, odjecie od kwoty juz wydanych wyzszymi nominatéw
kwoty i przejscie do kolejnych — nizszych nominatow. W celu weryfikacji poprawnosci
dziatania algorytmu mozna policzy¢, czy suma wydanych banknotéw i monet zgadza
sie co do wartosci z zadang na poczatku kwota.

Zadanie to uswiadamia, ze nie zawsze potrzeba wykorzystywac klasyczne
programowanie do implementacji wybranych algorytmow i w niektérych przypadkach
arkusze kalkulacyjne sg réowniez odpowiednimi narzedziami do tego rodzaju badan.

Istotnym wskazaniem jest motywowanie uczniéw ze SPE do koriczenia rozpoczetych
zadan, w razie potrzeby umocnienie wiary podopiecznych w ich mozliwosci.





