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Temat zaje¢
Na przedszkolnym placu

Temat kompleksowy
Zabawy na dworze

Adresaci zajec
5-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
plac przedszkolny, 25 minut (z mozliwoscia wydtuzenia)

Cel ogodlny
rozwijanie sprawnosci fizycznej i umiejetnosci kodowania poprzez r6zne formy zabaw
i r6znorodno$¢ materiatéw.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko odpowiednio konstruuje wypowiedzi; wie, ze manipulowanie
przedmiotami prowadzi do zmian; zna podstawowe zasady komunikowania sie
w grupie; zna metode kodowania.

Umiejetnosci: dziecko potrafi uwaznie stuchac i rozmawiac z kolegami z grupy;
rozwigzuje zagadki i udziela na nie odpowiedzi; wspétpracuje z réwieSnikami podczas
wspdlnego zadania; rozwigzuje z réwiesnikami zadania; uktada przedmioty wedtug
instrukcji, wzoru; tworzy konstrukcje z piasku; zna wtasciwosci piasku mokrego

i suchego; maluje kreda; manipuluje wstazka i tworzy nowe ruchy.

Postawy: dziecko jest komunikatywne, twércze, kreatywne, aktywne fizycznie,
wytrwale pracuje w zespole, doskonali umiejetnosci.

Srodki dydaktyczne
laski gimnastyczne, wstazki, karty do kodowania, kolorowe kamienie, karty z zadaniami
do kodowania, kolorowa kreda, urzadzenia na placu zabaw.

Formy pracy
zespotowa, indywidualna




Metody/techniki pracy
aktywizujace (obserwacja przyrodnicza, metoda pedagogiki cyrku, kodowania),
wielozmystowe, praktyczne (pokaz, ¢wiczenia)/techniki: ekspresja artystyczna,
doswiadczenia poszukujace.

Opis przebiegu zajec

Czes¢ wstepna

1. Wprowadzenie do tematu zajec: nauczyciel wspélnie z dzie¢mi omawia wyglad
urzadzen na placu zabaw. Nie podaje nazwy urzadzenia. Dzieci odgadujg nazwe,
podajac hasto zagadki (karuzela, hustawka, piaskownica, zjezdzalnia itp.)

2. Zabawa ruchowa ,Wstazki na placu”. Dzieci otrzymuja laski gimnastyczne
z przywigzanymi dtugimi wstazkami. Za pomoca wstazek prezentuja ruch urzadzen
na placu — krecenie (karuzeli), wymachy do przodu i tytu (hustawki), wymachy
w gore i w dét (konika). Nastepnie w parach demonstruja wymyélony przez siebie
ruch. Bawig sie przemiennie: jedno dziecko prezentuje ruch, drugie ten ruch
odtwarza i zmiana rél.

Czes¢ gtéwna

3. Zabawa dydaktyczna z regutami ,Zakodowane wzory". Dzieci s3 podzielone
na czteroosobowe zespoty. Kazdy zesp6t otrzymuje zestaw do gry: karte
do kodowania (25 pél), 25 kolorowych kamykéw. Lider grupy losuje karte
z zakodowanym wzorem. Dzieci uktadajg kolorowe kamienie na swojej karcie
zgodnie z wylosowanym wzorem. Zabawa korczy sie w momencie wykorzystania
wszystkich kart z zakodowanym wzorem (na karcie do kodowania znajduije sie
25 kamykéw).

Ly, Zabawa twércza ,Kolorowe obrazki". Dzieci maluja kreda na kostce obrazek
o dowolnej tematyce.

Czes¢ koncowa
5. Zabawy konstrukcyjne w piaskownicy ,Zamki, zameczki'. Dzieci poznaja wtasciwosci
suchego i mokrego piasku. Tworzg budowle z piasku.

Podsumowanie zaje¢
Ogladanie powstatych budowli i wyb6r najciekawszej. Nagrodzenie brawami autoréw
budowli.



Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Nauczyciel wykorzystuje tylko
te zagadki, ktorych hasta zwigzane sa z urzagdzeniami znajdujacymi sie na placu
zabaw przedszkola. Nauczyciel wczesniej przygotowuje karte do kodowania i karty
z zakodowanym wzorem, kamyczki. Zabawa twércza — jezeli na placu zabaw nie
ma kostki, prace mozna wykona¢ na duzym szarym arkuszu papieru/brystolu.

W przypadku zabaw w piaskownicy nauczyciel do stworzenia mokrego piasku
wykorzystuje wode. W przypadku stymulacji, rozwijania, usprawniania funkgji
psychomotorycznych nauczyciel wtgcza do zajec cele terapeutyczne. Etapy zajec
powigzane sg z ksztattowaniem kompetencji kluczowych w zakresie rozumienia

i tworzenia informacji, kompetencji matematycznych oraz kompetencji

w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii, kompetencji osobistych,
spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie, w zakresie Swiadomosci

i ekspresji kulturalnej.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania

co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwoéci dziecka zawarte s3 w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadar/kart pracy, dostosowanie
$rodkow dydaktycznych do dysfunkcji dziecka, zréznicowanie kart pracy,

staty nadzér, dostosowanie stanowiska pracy/sposobu komunikowania sie

do dysfunkji dziecka (np. przez odpowiednie o$wietlenie, widocznos¢, miejsce
blisko nauczyciela, eliminowanie zbednego hatasu, unikanie gwattownych
ruchéw, nadmiernej gestykulacji, wtaéciwe umiejscowienie dziecka w sali/przy
stoliku, dogodny dostep do miejsca pracy itp.).




