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Temat zajec/lekgcji
Renesans w Europie

Klasa/czas trwania zajec/lekcji
klasa 2/45 minut

Cele

Po lekcji uczen:

B wyjasnia gtdwne prady ideowe epoki renesansu

B rozpoznaje dokonania twércoéw renesansowych w dziedzinie kultury
B charakteryzuje sztuke renesansowg

m doskonali kompetencje cyfrowe oraz komunikacji w jezyku ojczystym

Metody/Techniki/Formy pracy
e-portfolio, praca w grupach

Srodki dydaktyczne
prezentacje wykonane przez uczniéw w aplikacji storyjumper

Opis przebiegu zajeé/lekc;ji

Trzy tygodnie przed planowanymi zajeciami nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy
i przydziela zadania. Grupy powinny liczy¢ 4-5 oséb i od poczatku jasno okresli¢
podziat zadan miedzy cztonkdéw zespotu.

Grupa

Przygotujcie, wykorzystujgc aplikacje storyjumper, prezentacje dotyczacg genezy
nowej epoki, wyjasnijcie dlaczego nazwano jg epoka renesansu (odrodzenia), jakie
byty zatozenia ideologii humanizmu, wymiencie najwazniejszych przedstawicieli mysli
politycznej i spotecznej. Wasze wystgpienie nie moze przekracza¢ 10 minut.

Grupalll

Przygotujcie, wykorzystujgc aplikacje storyjumper, prezentacje dotyczacy
malarstwa europejskiego epoki renesansu. Wskazcie cechy charakterystyczne oraz
zaprezentujcie przedstawicieli i ich dzieta. Wasze wystgpienie nie moze przekraczac
10 minut

Grupa lll

Przygotujcie, wykorzystujgc aplikacje storyjumper, prezentacje dotyczgcg architektury
europejskiego renesansu. Wskazcie cechy charakterystyczne oraz zaprezentujcie
przedstawicieli i ich dzieta. Wasze wystgpienie nie moze przekracza¢ 10 minut.




Podczas lekcji nauczyciel przedstawia uczniom cele lekcji. Podczas zaje¢ uczniowie
dowiedzg sie:

dlaczego nowa epoka zyskata nazwe renesansu (odrodzenia), jakie byty gtéwne

idee tej epoki, jakie cechy charakterystyczne prezentowata architektura, rzezba

i malarstwo epoki renesansu, kto nalezat do najwybitniejszych przedstawicieli kultury
i sztuki epoki renesansu.

Po wystgpieniach grup nauczyciel dokonuje podsumowania, w ramach ktérego
uczniowie wykonujg krétkg karte pracy.

Karta pracy

1. Uzupetnij tekst

Nazwa renesans odnosita sie do powrotu do ideatéw i wzorcow kultury
Z czasow . Nowa epoka najszybciej rozwineta sie

. Do najwybitniejszych filozofow tej epoki zaliczamy

— autora Pochwaty gtupoty.

Najwszechstronniejszym twaorcg epoki byt —autor m.in.

. W Muzeum Narodowym w Krakowie przechowywane jest

jedno z jego dziet —

Komentarz metodyczny

Nauczyciel powinien zatozy¢ konto na stronie storyjumper http://www.storyjumper.
com oraz stworzy¢ klase, mozna udostepnia¢ uczniom zasoby za pomocg kodu.
Aplikacja moze sprawi¢ na uczniach wrazenie zbyt dziecinnej i niedostosowanej

do ich wieku, ale gotowe elementy graficzne mozna pomingac, a wstawic zdjecia

ze swojego komputera oraz tekst, mozna takze nagra¢ dzwiek. Zaletg tej aplikacji
jest ograniczone miejsce na tekst, w zwigzku z tym unikniemy metody stosowanej
czasami przez ucznidw — kopiowania duzej ilosci tekstu i tworzenia dtugich,
nudnych prezentacji. Uczniowie z SPE powinni wykonywac¢ zadania zgodne z ich
mozliwosciami i predyspozycjami. W kazdej grupie powinny znalez¢ sie osoby, ktére
beda odpowiadad za dobdr materiatu ilustracyjnego, za przygotowanie tekstu,
przygotowanie prezentacji w catosci i wystgpienie przed klasg. Grupy powinny liczy¢
4-5 0s6b. W zwigzku z tym w realizacje e-portfolio moze by¢ zaangazowana czesc¢
klasy. Wiecej informacji na temat aplikacji np.:
http://narzedziaetwinning.blogspot.com/2013/12/storyjumper-httpwww.html
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