i

INFORMATYKA
“woyswar | AGNIESZKA

wren | KRAWINSKA

SCENARIUSZ LEKCJI
Program nauczania informatyki
w klasach IV-VIII szkoty podstawowej

opracowany w ramach projektu

~Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzacych w skiad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogélnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze srodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty

Warszawa 2019

Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

Fundusze EK . .
E Europejskie o v Unia Europejska
D JI



Redakcja merytoryczna — Anna Kasperska-Gochna

Recenzja merytoryczna — dr Anna Rybak
drinz. Wiestaw Pdétjanowicz
Katarzyna Szczepkowska-Szczesniak
Agnieszka Ratajczak-Mucharska

Redakcja jezykowa i korekta — Altix

Projekt graficzny i projekt oktadki — Altix

Sktad i redakcja techniczna — Altix

Warszawa 2019

Osrodek Rozwoju Edukacji

Aleje Ujazdowskie 28

00-478 Warszawa
www.ore.edu.pl

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji Creative Commons —
Uzycie niekomercyjne 4.0 Polska (CC-BY-NC).
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

Fundusze OsRrODEK i .
Europejskie o Rozwolu . l:r:klaF E:lrospe{jska
Wiedza Edukacja Rozw6j EDbUKACH pejski Fundusz Spoteczny




Tytut zajeé/lekcji:
Biegaj, mieszaj i obliczaj cz.1/3

Klasa Vil / 45 min

Cele
Praktyczne wykorzystanie umiejetnosci programowania

Cele szczegoétowe (uwzglednic¢ plan pomocy psychologiczno - pedagogicznej
uczniow z SPE):

Uczen:

potrafi dobraé oprogramowanie do rozwigzania konkretnego problemu
m potrafi zauwazy¢ praktyczne zastosowanie programowania

m wie jak i potrafi utozy¢ poprawnie algorytm wykonania obliczen

m potrafi napisac¢ program komputerowy rozwigzujgcy realny problem

Cele wychowawcze (uwzgledni¢ plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej
uczniow z SPE):

m C¢wiczenie umiejetnosci logicznego myslenia

¢wiczenie umiejetnosci przewidywania sekwencji zdarzen

rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy w zespole

rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniow z uwzglednieniem ich indywidualnych
potrzeb

rozwijanie odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie

rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania danych z doswiadczen

angazowanie uczniéw w praktyczne wykorzystanie wiedzy teoretycznej

wykorzystywanie surowych danych do tworzenia opracowan

Metody, Techniki
problemowa, ¢wiczeniowa, projekt grupowy, dyskusja.

Formy pracy
zbiorowa, grupowa zréznicowana.

Srodki dydaktyczne
Komputery z oprogramowaniem (jezyk programowania).
Podstawe teoretycznq scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU ZAJEC/LEKCJI
CZESC WSTEPNA LEKCJI (5 — 7 minut):
B powitanie




nauczyciel informuje, ze zajecia bedg czescig miedzyprzedmiotowego projektu,
a zajecia komputerowe to jego pierwsza/ostatnia czesc.

informuje réwniez ucznidw z jakimi przedmiotami bedg skorelowane zajecia —
z fizykg, chemig i wychowaniem fizycznym.

CZESC WLASCIWA LEKCJI (do 35 minut)

1.

Nauczyciel pyta czy uczniowie potrafiliby podac przyktady praktycznego
zastosowania programowania do sprawdzenia swojej sprawnosci biologicznej,
fizycznej lub jej poprawy, obliczanie np.: predkosci biegu, predkosci rzutu,
proporcje koktajlu zdrowotnego, szybkosci spadania itp.

Tematy i zagadnienia muszg by¢ skorelowane z biezgcymi tematami z pozostatych
przedmiotdw i uzgodnione z nauczycielami pozostatych przedmiotow.

Uczniowie podajg zagadnienia, na ktore w trakcie projektu muszg odpowiedzieé, np.:

o ile szybciej (w km/h) musze biec, aby wygrac
z jakg sitg musze zadziatac¢ na pitke (lub inne- oszczep itp.), aby poleciata na
odpowiednig odlegtosc¢

m jak objetos¢ moich ptuc wptywa na moje wyniki sportowe

m jak moja waga/wzrost wptywa na moje wyniki sportowe (uwaga: tu nalezy

podkresli¢, ze w niektérych dziedzinach sportu waga i wzrost (wiekszy) jest zaletg,
a nie wadg)

jak zwiekszenie wydolnosci (wentylacji) ptuc moze wptynaé na wyniki sportowe
w roznych dziedzinach sportowych

jak ustali¢ proporcje odzywczego koktajlu.

. Nauczyciel powinien mie¢ przygotowane pytania ustalone wczesniej

z nauczycielami innych przedmiotéw: fizyki, chemii, biologii, wychowania
fizycznego. Uczniowie wspdlnie ustalajg, ktdorymi tematami chcg sie zajac.

. Uczniowie zapisujg zagadnienia, ktorymi chcg sie zajgc i ustalajg sposdb potgczenia

i prezentacji poszczegolnych zadan. Moze to by¢ program komputerowy, strona
internetowa, w ktorg zostang ,wplecione” pojedyncze programy.

Uczniowie dzielg sie na grupy, w ktorych zastanawiajg sie nad sposobem realizacji
zadania czgstkowego.

Na zajeciach z innych przedmiotdw uczniowie bedg pracowac nad zbieraniem
potrzebnych danych (cz. 2).

CZESC KONCOWA LEKCJI (2-3 min):

podsumowanie
uzyskanie od ucznidow opinii w zakresie: co moze sprawi¢ im trudnosc?
pozegnanie.



Komentarz metodyczny

Projekt powinien by¢ scisle skorelowany z zajeciami z biologii, fizyki, chemii,
wychowania fizycznego. Tematy i poruszane zagadnienia powinny by¢ ustalone

z nauczycielami pozostatych przedmiotow, tak aby stopien trudnosci byt
dostosowany do ich poziomu edukacyjnego. Czes¢ pierwsza zaje¢ odbywa sie

na informatyce, nastepnie na kolejnych lekcjach (cz. 2). Uczniowie przygotowujq
na innych przedmiotach dane zZrédtowe oraz sposdb, w jaki nalezy je opracowac,
aby uzyskac odpowiedzi na postawione w cz. 1 pytania. Cz. 3 projektu to znow
zajecia z informatyki. Scenariusz zostat przygotowany z myslqg o algorytmice

i programowaniu, jednak z tatwosciqg moze by¢ zaadoptowany do programdéw
uzytkowych (np. arkusza kalkulacyjnego). Lekcja moze zostac tez uproszczona,
tak aby mozna byfto jq zrealizowac w klasach 5-6. Uczen zdolny moze do obliczen
zaprogramowac wyswietlanie wykresu z wynikami. Zajecia sq czesciqg wiekszego
projektu miedzyprzedmiotowego, informatyka to pierwszy i ostatni etap projektu.
Po zajeciach uczniowie powinni miec jasno okreslone i przydzielone zadania

oraz wstepny plan w grupach, jak dane zadanie wykonac. W trakcie zajec
nauczyciel zwraca uwage na dobdr dzieci w zespotach, tak aby uczniowie tworzyli
zréznicowane pod wzgledem mozliwosci pary (dwoje uczniow o mniejszych
mozliwosciach edukacyjnych nie powinno byc¢ razem w parze). W przypadku udziatu
w zajeciach dzieci z niepetnosprawnosciami nalezy pamietac o odpowiednim
zaaranzowaniu przestrzeni, w ktorej uczq sie dzieci (np. w przypadku obecnosci
uczniéw niedostyszqcych nalezy zadbac o dobre oswietlenie klasy, aby osoby

te mogty dobrze widzie¢ twarze 0soéb, z ktdrymi sie komunikujg, w przypadku
ucznidéw z niepetnosprawnosciq ruchowq zadbac o ich swobodne przemieszczanie
po sali i pomoc innych ucznidw). Wazne jest, aby uczniowie wiedzieli, jak mogq
wspomagac uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (pomoc uczniom
niepetnosprawnym ruchowo, pomoc w stosowaniu standardu WCAG 2.0 przy
przeglgdaniu Internetu czy komunikowanie sie z wykorzystaniem AAC). Nalezy tez
dostosowac sale do metody prowadzonych zajec - np. potqczyc stoliki w réznych
czesciach sali. Nauczyciel moze w arkuszu obserwacji notowac spostrzezenia

na temat pracy wszystkich uczniow, uwzgledniajqc specyfike ucznia z SPE.



