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Temat:
Ktéra jest godzina? czas trwania: 45 minut

Klasa: Il

Cele ucznia:

® pyta o godzine,

m udziela odpowiedzi na pytanie o godzine,

m wpisuje liczebniki w luki wyrazowe,

® odczytuje godzine na zegarze ze wskazowkami.

Metody i techniki:
wskazywanie, pytania i odpowiedzi, gra z elementami dramy, uzupetnianie luk
miedzywyrazowych.

Formy pracy:
praca z catg klasg, praca grupowa, praca samodzielna.

Srodki dydaktyczne:
duzy edukacyjny zegar z przesuwanymi wskazéwkami, karty pracy — ksero zegara bez
wskazéwek oraz dymki z komiksu do wypetnienia.

Przebieg lekcji

Rozgrzewka: powtdrzenie liczebnikéw. Nauczyciel méwi liczebnik, a dzieci maja
wskaza¢ przedmioty w klasie, ktérych liczba odpowiada tej podanej przez nauczyciela.
Po chwili liczebnik jest méwiony przez ktéregos z uczniow.

Faza wstepna:

Nauczyciel wyjmuje duzy zegar ze wskazéwkami i pyta uczniéw, jak myslg jaki bedzie
temat lekcji. Po otrzymaniu poprawnej odpowiedzi, zapisuje temat lekcji i podaje
uczniom cele lekcji w jezyku ucznia. Cele te s3 takze zapisane na trzech kartkach, ktére
umieszcza magnesami na tablicy. Ustawia jakas godzine i pyta, patrzac na dzieci:
What's the time? Po chwili innym tonem odpowiada: It's three o'clock. Nastepnie
nauczyciel ustawia kolejng petng godzine i pyta o to samo. Dzieci obserwuja jego
wypowiedzi, po czym wtaczajg sie do zabawy.

Faza ¢wiczen 1:

Nauczyciel zaprasza dzieci do kolejnego ¢wiczenia. Ich zadaniem jest pokazac godzine,
ustawiajac ramiona w odpowiedniej pozycji. Najpierw nauczyciel pokazuje wzér z
dwoma lub trzema uczniami, a péZniej zaprasza uczniéw do pracy w grupach, ktére
dobrane s3 w sposéb przypadkowy, na przyktad za pomoca kolorowych zakretek do




butelek. Kazda grupa ma cztery tury. Wygrywa ta, ktéra odczyta jak najwiecej godzin z
,zegaréw” przeciwnikow.

Faza ¢wiczen 2:

Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniéw do gry z elementami dramy. Celem gry jest nie
dac sie ztapac przez ztego wilka. Mr. Wolf to nauczyciel, a dzieci graja role kurczaczkéw.
Dzieci stojg w linii z jedng reka przy Scianie, a nauczyciel w odlegtosci okoto dwéch
metréw od nich. Uczniowie wotaja do nauczyciela: What's the time? albo What's

the time Mr Wolf? Nauczyciel odpowiada na przyktad: It's one o'clock i stawia krok w
kierunku dzieci. One robig to samo. Po chwili znowu zadaja pytanie. Procedura bedzie
caly czas taka sama, az do momentu, kiedy nauczyciel powie: It's dinner time. Wtedy
dzieci biegna tak szybko, jak tylko moga z powrotem do Sciany. Kiedy dorosty dotyka je
w ramie, odpadaja. Wygrywa ostatni na placu gry.

Faza ¢wiczen 3:

Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspélng zabawe i mowi, Ze jest ciekawy co by byto, gdyby
zegary mogty mowic. Padaja rézne odpowiedzi, ale nauczyciel trzyma sie wersji, iz na
pewno podatyby godzine. Rozdaje uczniom dwie kartki — pierwsza A4 z kopig zegara bez
wskazéwek i druga A5 z dymkiem jak w komiksie i wpisem do uzupetnienia: It's...... o'clock.
Zadaniem dzieci jest samodzielnie wybra¢ petng godzine, zaznaczy(¢ j3 na zegarze oraz
uzupetni¢ liczebnikiem tekst w dymku. Prace te majg zosta¢ zaczepione na Scianie jako
materiat nauki peryferyjnej.

Faza podsumowujaca:

Uczniowie siadajg w kole na dywanie. Nauczyciel prosi, aby powiedziaty czego sie dzis
nauczyty i jakie umiejetnosci utrwality. Uczniowie wypowiadaja sie. Nauczyciel odnosi
sie takze do zaczepionych na tablicy celéw lekcji. Sprawdza z uczniami, czy wszystkie
cele zostaty zrealizowane. Gratuluje uczniom pracy i zacheca do wspdlnego zawieszenia
,gadajacych zegaréw" w odpowiednim miejscu. Od pracy dzieci na lekgji zalezy czy zada
prace domowa. Nauczyciel robi jeszcze notatki w kartach pracy, réwniez tymi ze SPE.

Komentarz metodyczny

Jesli w grupie znajduje sie uczer z ADHD, dostaje zeton za dobre sprawowanie.
Jesli jego zachowanie odbiegato bardzo od norm klasowych, nauczyciel zacheca
go do autorefleksji, wskazuje mu kontrakt klasowy. Cwiczenie: What's the time
Mr. Wolf? to przyktad prezentowany przez Alicje Gatazke (2008, s. 121) w ksigzce
Motywacyjna rola dramy w glottodydaktyce, wydawnictwo Impuls. Pomyst na
,gadajace zegary" zostat zaczerpniety z zeszytu nr 2 zestawu nr 3 Poradnika

Mentora Anny Gebki-Suska (2018, s. 20).



