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Tytut zajec:
W Swiecie gier komputerowych

Cele:

ksztattowanie zdrowych nawykéw i prozdrowotnych zachowan, wprowadzenie

w $wiat kultury popularnej, rozwijanie rozumienia rzeczywistosci wirtualnej i realnej,
ukazywanie gier w Swiecie rzeczywistym jako wartosci, rozwijanie umiejetnosci
wspotpracy dzieci ze sobg, prezentowanie pomystow dzieci.

Metody/techniki/formy pracy:

gry oraz zabawy integracyjne, spoteczne i edukacyjne, doSwiadczanie Swiata poprzez
eksperymentowanie i samodzielng aktywno3¢ dziecka, zabawy badawcze, pogadanka,
rozmowa kierowana, symulacje, inscenizacja, metoda zadawania pytan, stuchanie
opowiadania i czytania nauczyciela, aktywizowanie poprzez literature, sztuki plastyczne
oraz muzyke, praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach, pogadanki, zabawy,
w tym zabawy nasladowcze i tematyczne.

Srodki dydaktyczne: naturalne (otoczenie przyrodnicze, kulturowe, spoteczne),
wzrokowo-stuchowe (rysunki, fotografie, ilustracje w ksiazkach, nagrania dzwiekéw,
piosenek, materiaty multimedialne), manipulacyjne (kartki, kredki, klocki, zabawki,
konstrukcje z réznych materiatéw, kaciki zainteresowar wraz z wyposazeniem).

Opis przebiegu zajec:

1. Praca z multimediami dostepnymi w przedszkolu — grupa gra na tablicy
multimedialnej w gre edukacyjna wybrang przez nauczyciela, a w ktérej mocno
uruchamiajg sie emocje dzieci zwigzane z rywalizacja, presjg czasu i checig
zwyciestwa.

2.Rozmowa na temat emocji, jakie towarzyszyty dzieciom podczas rywalizacji: co czuty,
co im sie podobato? Czy byty to dla nich emocje dobre czy zte?

3. Rozwijanie stownika dziecka i zdolnosci tworzenia narracji — dzieci opisuja gry,

w ktore graja. Musza opisa¢, o co w danej grze chodzi oraz jak czesto grajg w te gre.
Inne dzieci tez moga sie wypowiedzie¢ na ten temat. Dzieci opisuja réwniez inne
sposoby korzystania przez nie z multimediéw oprdcz gier.

4. Tworzenie zasad zdrowego przedszkolaka — tak jak jedzenie hamburgeréw nam nie
pomaga, tak samo bezmyslne korzystanie z gier tez nie jest dla nas zdrowe. Dzieci
wymyslajg dla dzieci w catej Polsce zalecenia dla zdrowia, np. ,nie wolno gra¢ przed
potozeniem sie do t6zka", ,maksimum pét godziny gry dziennie”, ,jesli denerwuije sie
podczas gry —wytaczam ja .

5. Skkadanie przyrzeczenia — przestrzegania zasad korzystania z multimediéw. Jako
symbol mozna wymysli¢ jakas naklejke lub kartonik do zawieszenia na szyi.




W czasie zajec oraz na ich koricu nauczyciel powinien zastosowaé samoocene,
proszac dzieci, by okreslity, jak sie czuja, czy co$ byto dla nich tatwe/trudne.
Dodatkowo warto rodzicom przedstawi¢ liste dobrych gier edukacyjnych, ktére

mogg by¢ alternatywa dla nie zawsze ambitnych produkcji rozpowszechnionych
w rodzinach.



