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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania jezyka polskiego dla szkoty ponadpodstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jako$¢ systemu oSwiaty
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Temat zajeé:
Mitologiczny homo faber. Jak zmniejszy¢ wysitek Syzyfa?

Klasa [ czas trwania zajeé:
| liceum, | technikum / 90 minut

Cele ogélne:

cel ksztatcacy — rozwdj kompetencji kluczowych;

cel wychowawczy — ksztattowanie pozytywnych postaw, empatii, wrazliwosci
estetycznej, zaspokojenie potrzeby ekspresji i uznania, wzrost samooceny.

Cele szczegétowe (operacyjne):

uczer rozwija kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji — analizuje motywy
kulturowe, skutecznie i kreatywnie porozumiewa sie w jezyku ojczystym, dba o kulture
stowa, wyraza uczucia, poglady, tworzy i wygtasza tekst, opowiada historie, kreatywnie
wyraza wartosci;

kompetencje w zakresie wielojezycznosci: zna tacifski odpowiednik polskiego
wyrazenia: cztowiek pracy;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig —
podejmuje autorefleksje, pracuje w zespole, zarzadza czasem i informacjami;
kompetencje matematyczne — logicznie mysli, wnioskuije;

kompetencje obywatelskie — odpowiedzialnie dziata w grupie spotecznej;
kompetencje cyfrowe — wykonuje algorytmiczne drzewko decyzyjne;

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej — oratorskie,
teatralne, filmowe, plastyczne, fotograficzne, muzyczne, taneczne, wokalne;
przedsiebiorczosci — wykazuje inicjatywe, planuije, realizuje;

kompetencje techniczne i inzynierskie — organizuje funkcjonalng przestrzen.

Metody/techniki/formy pracy:

grupowa, drama (,zywy obraz"), drzewko decyzyjne, drzewko algorytmiczne, praca
z tekstem, éwiczenia w méwieniu.

Srodki dydaktyczne: ICT — komputer, projektor; ekran; dostepne $rodowisko
programowania, aplikacja mobilna na tablety / telefony komérkowe; Europejska
Konwencja Praw Cztowieka, tekst mitu i eseju A. Camusa Mit Syzyfa.

Opis przebiegu zajec:

Lekcje —w ramach kreatywnych spotkan z literaturg i innymi tekstami
kultury — rozpoczyna rozmowa na temat podstawowych praw cztowieka i pracownika.
Uczniowie odwotuja sie do zapiséw Europejskiej Konwencji Praw Cztowieka (art.

3: Zakaz tortur i art. 4.1. 1 4.2.: Zakaz niewolnictwa i pracy przymusowej). Zmiana




kontekstu historycznoliterackiego — prawa cztowieka w epoce starozytnej; swiat mitéw.
Jeden z uczniéw streszcza mit o Syzyfie, inny albo grupa uczniéw przedstawia jego
portret na podstawie eseju Alberta Camusa. Okreslenie sytuacji Syzyfa: przemeczony
psychicznie i fizycznie, samotny. Burza mézgéw: uczniowie poszukuja rozwigzan
problemu, probujac pomac Syzyfowi w aspekcie osobistym, zawodowym, spotecznym

i technologicznym. Tworzg tradycyjne i algorytmiczne drzewko decyzyjne. Uczniowie
tworza wypowiedzi argumentujace ocene skutecznosci zaproponowanych dziatan.
Element ludyczny: tworzenie , zywych obrazéw” (Edyp samotny i wyczerpany oraz Edyp
wéréd przyjaciot). Nauczyciel chwali uczniéw i ocenia (ocenianie ksztattujace,

z informacja zwrotna). Dziekuje za kreatywna lekcje.

Komentarz metodyczny:

Lekcja ma przede wszystkim charakter ludyczny. Gtéwnym celem tych
kreatywnych zaje¢ nie jest analiza absurdu egzystencji, gdyz jest to zbyt trudny
problem, ktéry dodatkowo mégtby wywotaé niepozadane, przygnebiajace
refleksje wsréd uczniéw borykajacych sie z problemami emocjonalnymi

i psychicznymi. Zajecia wykorzystuja esej Camusa jedynie jako tekst

kultury alternatywny wobec mitu o Syzyfie (wg Mitologii Parandowskiego).
Whykorzystanie drzewka decyzyjnego uruchamia kreatywnos$¢ uczniéw. Doskonala
umiejetnos¢ myslenia komputacyjnego i umiejetnos¢ programowania dzieki
tworzeniu algorytmicznego drzewka decyzyjnego. Obrazowo-jezykowy sposdb
przekazu tresci i humorystyczne elementy ikoniczne utatwig przyswojenie

tresci takze uczniowi z nizszymi niz przecietne mozliwosciami intelektualnymi.
Uczer na pewno chetnie wezmie udziat w tworzeniu ,zywego obrazu”. Uczen
uzdolniony humanistycznie (po wezesniejszych, indywidualnych konsultacjach

z nauczycielem w czasie pozalekcyjnym) moze przedstawié portret Syzyfa, jaki
proponuje Camus w eseju, informatycznie bedzie rozwijat pasje oraz kompetencje
jezykowe, a plastycznie moze wykona¢ dwa portrety: Syzyfa smutnego

i szcze$liwego.



