Scenariusz zajec¢
Autor: Marta Jaszczuk

Obszar podstawy programowej:
13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna.

Grupa zréznicowana wiekowo: (3-latki, 4-latki, 5-latki)
Blok tematyczny: Fascynuje mnie matematyka, coraz wigcej rozumiem
Temat: Bawimy si¢ liczbami.

Cele operacyjne:
Dziecko:

3-latek | 4-latek | 5-latek

Doskonali rozrdznianie strony lewej od prawe;.

Postuguje sig gestem 1 ruchem w zabawach ruchowych.

Klasyfikuje obiekty zgodnie z podanymi cechami jako$ciowymi (np. wielkos$¢, kolor),
probuje je przeliczac.

Wspodlpracuje z  innymi
dzieémi  przy  tworzeniu
plakatu.

Podejmuje proby wspdtpracy z innymi dzie¢mi. Udziela potrzebujacym
pomocy.
Wyznacza wynik dodawania
lub odejmowania
manipulujac na
przedmiotach.

Wykaz nabywanych umiejetnosci (ujetych w podstawie programowej, jako osiagniecia
dziecka konczacego przedszkole):
Dziecko:

3-latek 4-latek 5-latek

Rozr6znia strong lewa 1 prawa, okresla kierunki, ustala potozenie obiektow w stosunku do
wlasnej osoby, a takze w odniesieniu do innych obiektow.

Zwraca si¢ bezposrednio do rozmowcy, stara si¢ mowi¢ poprawnie pod wzgledem
artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym, skfadniowym.

Grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje), formuluje uogolnienia typu: to do tego
pasuje, te obiekty sa podobne, a te sa inne.

Uczestniczy w zajgciach ruchowych, zabawach 1 grach w ogrodzie przedszkolnym, w parku,
na boisku, w sali gimnastycznej.

Wyznacza wynik dodawania
oraz odejmowania pomagajac
sobie liczeniem na palcach
lub na innych zbiorach
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\ zastepczych.

Dysponuje sprawnoscia rak 1 koordynacja wzrokowo-ruchowa
potrzebna do rysowania, wycinania, nauki pisania.

Tresci ksztalcenia:

ksztaltowanie umiejgtnosci liczenia obiektow w zakresie 3 lub wigkszym zaleznie od
indywidualnych mozliwosci dziecka;

grupowanie obiektow, klasyfikowanie (klasyfikowanie obiektow zgodnie z podana
cecha);

ksztattowanie umiejetnosci spotecznych (obdarzanie uwaga dzieci i1 dorostych, zgodne
funkcjonowanie w zabawie, stosowanie form grzeczno$ciowych wobec innych dzieci
oraz dorostych, porzadkowanie po sobie miejsca zabawy, pomaganie innym, uwazne
sluchanie wypowiedzi innych osob);

wzbogacanie oraz rozw0] mowy (wyrazne moéwienie, bogacenie stownictwa);
ksztattowanie sprawnosci fizycznej poprzez uczestnictwo w zajg¢ciach ruchowych w sali
1 na powietrzu,

rozwijanie sprawnosci manualnej — wykonywanie plakatu Siedmiu krasnoludkow oraz

malowanie kolorowanki;
rozumienie sensu informacji podanych w formie symboli (rysunek).

Opis sposobu realizacji:

Lp.

Czges$¢ dnia
aktywnosci
dziecka

Przebieg zaje¢

3-latki/uwagi 4-latki/uwagi S-latki/uwagi
o realizacji o realizacji o realizacji

Zajecia
poranne

1. Schodzenie si¢ dzieci, zabawy swobodne w kacikach zainteresowan.
Chetne dzieci moga zrealizowa¢ ¢wiczenie polegajace na ustawieniu
narysowanych krasnali od najwigkszego do najmniejszego (zalacznik
nr 4).

2. Krasnale:

Ogladanie ilustracji przedstawiajacych krasnale. Grupowanie krasnali
wedlug podanej cechy (np. wielkosci, koloru czapki). Cwiczenie mozna
realizowac takze w wersji multimedialnej (zatacznik nr 8).

Przygotowanie do sniadania

IL.

Zajecia
dydaktyczne

3. Przylqcz sie do nas!:

zabawa ruchowa przy muzyce. Dzieci biegaja po sali. Na haslo
nauczyciela (N): Pary! — ustawiaja si¢ po dwie osoby, na hasto: Trojki!
grupuja si¢ po trzy osoby, na polecenie Czworki! ustawiaja si¢
w czteroosobowych zespolach, za§ na hasto Od najwickszego do
najmniejszego! zadaniem dzieci jest ustawi¢ si¢ wedtug wzrostu.

4. Krasnal z balonikiem:

znajdz sze$¢ roéznic w ilustracjach krasnali — praca indywidualna
(zalacznik nr 2) lub puzzle multimedialne Bylo raz szesciu krasnali
(zatacznik nr 7). Wybor aktywnosci nalezy do dzieci.
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5. Dazieci, ktére wykazuja zainteresowanie
tematem moga uczestniczy¢ w tworzeniu
zagadek matematycznych wspolnie
z S-latkami. Dzieci, ktorych uwaga si¢
wyczerpata, w naturalny sposob powracaja do
realizacji  ,,programu  wlasnego”, czyli
wybranego przez siebie rodzaju aktywnosci
(np. zabawowej).

5. Krasnalowa zgaduj —

zgadula:

zagadki matematyczne,
manipulowanie na
przedmiotach.
Przyktadowa tres¢
zagadek:

W domu mieszkalo

5 krasnoludkow. Mieli
oni w szafie 7 czapek.
Jesli kazdy krasnoludek
zalozy czapkeg, to ile
czapek zostanie jeszcze
w szafie?

N jako pierwszy
wymysla zagadke. Po
nim  chetne  dzieci

uktadaja matematyczne
tamigtéwki dla grupy.
W trakcie
rozwigzywania zagadek
matematycznych
niezbedne
obrazki/przedmioty
umozliwiajace dzieciom
zilustrowanie zadania.

sa

6. Lewa — prawa:

zabawa na rozroznianie strony lewej 1 prawej. Dzieci biegaja w rytm
muzyki na hasto N: Prawa reka/ Prawa noga/ Lewa reka/ Lewa noga
dzieci podnoszg¢ do gory tg czgs¢ ciata, ktora zostata wymieniona.

Przygotowanie do obiadu

III. Zajecia

popotudniowe

7. Krasnoludek:
indywidualna praca plastyczna — kolorowanie
ilustracji (zalacznik nr 1).

7. Siedmiu
krasnoludkow z figur
geometrycznych:
tworzenie plakatu—
praca

w kilkuosobowych
grupach (instrukcja -
zalacznik nr 6).

8. Skacz jak krasnoludek:

zabawy ruchowe z elementem skoku obundz w ogrodzie przedszkolnym.

9. Czyja to czapka?: 9. Krasnoludek i mrowka:
aktywnos¢ wlasna | ¢wiczenia rozwijajace pamig¢ — zapamigtaj jak
dzieci lub dla | najwigcej elementow z prezentowanego obrazka
chetnych  ¢wiczenie | (zalacznik nr 5).
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polegajace na
dopasowaniu czapek
do krasnali (zatacznik
nr 3).

Uwagi: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby nauczyciel
mogt dostosowac czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie oraz z zachowaniem
tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej zalecanych warunkow
i sposobu jej realizacji.

Jezeli niektore dzieci pomimo uplywu czasu sq zainteresowane proponowanymi dziataniami
nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga si¢ wyczerpata, w naturalny
sposob powracajq do realizacji ,, programu wlasnego”, czyli wybranego przez siebie rodzaju
aktywnosci (np. zabawowej).

Metody za M. Kwiatowska (1985):

Czynne: ¢wiczen praktycznych, kierowanie wlasna dziatalnoscia dziecka, zadan stawianych
dziecku.

Stowne: rozmowy, objasnienia i instrukcje.

Percepcyjne: obserwacja i pokaz, przyktad dorostych.

Srodki dydaktyczne:

ilustracje przedstawiajace krasnale, karki papieru o duzym formacie, farby, kredki, pastele,
flamastry, nozyczki, dowolny skoczy utwér muzyczny, komputer z dostgpem do Internetu
oraz glo$nikami lub tablica multimedialna, $rodki dydaktyczne zamieszczone na portalu
Scholaris (dla nauczyciela, do wykorzystania w pracy z dzieckiem):

Krasnal - kolorowanka;

Krasnal z balonami — materiat do wydrukowania;

Czyja to czapka? — material do wydrukowania;

Krasnale — ustaw od najwigkszego do najmniejszego - material do wydrukowania
1 wycigcia;

Cwiczenia rozwijajgce pamieé ,, Krasnale” — film;

Krasnoludek z figur geometrycznych — instrukcja wykonania pracy plastycznej;

Puzzle multimedialne: Bylo raz szesciu krasnali,

Krasnale i ich czapki — gra multimedialna typu: pogrupuj elementy.
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