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Temat zaje¢
Gram z jesienig

Temat kompleksowy
Jesien wokdt nas

Adresaci zajec
5-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole (z mozliwoscig wydtuzenia)

Cel ogodlny
wspieranie aktywnosci dziecka podnoszacej poziom umiejetnosci matematycznych.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko zna zasady komunikacji; zna sposoby liczenia: liczebniki gtéwne
i porzadkowe; wie, ze ostatni policzony przedmiot oznacza liczebnos¢ zbioru; zna
sposoby odczytywania wskazéwek; wie, Ze urzadzenia cyfrowe stuzg do zabawy i nauki;
zna zasady kulturalnej komunikacji w grupie.

Umiejetnosci: dziecko uwaznie stucha wskazéwek i objasnien; przestrzega zasad

i regut zabawy; liczy przedmioty; wskazuje liczebnos¢ zbioru; postuguije sie liczebnikami
gtownymi i porzagdkowymi w zakresie 6; uzupetnia diagram sudoku; odczytuje
wskazéwki i porusza sie zgodnie z oznaczonymi kierunkami; korzysta z magicznego
dywanu w sposéb odpowiedzialny.

Postawy: dziecko jest kreatywne, aktywne, komunikatywne.

Srodki dydaktyczne

mata do sudoku; obrazki przedstawiajgce grzybka, lis¢, orzecha i kasztana; kasztany;
kartoniki z kropkami od 1do 6; tamburyn, mata do kodowania (16 pél); obrazki

ze wskazéwkami (uktad strzatek).

Zastosowanie narzedzi ICT
magiczny dywan, gra ,Liécie”




Formy pracy
zespotowa, grupowa, indywidualna

Metody/techniki pracy
aktywizujace (uczenie sie w matych zespotach, programowanie), praktyczne (¢wiczenia),
stowne (objasnienia)/techniki: uktadanka, doéwiadczenia poszukujace.

Opis przebiegu zajec

Czeéé wstepna

1.

Zabawa dydaktyczna ,Jesienne sudoku". Przed dzie¢mi lezy mata (16 pél, 4xL),
na ktérej zapetnionych jest 9 pél (obrazkami: grzyba, liécia, kasztana, orzecha).
Obok lezg pozostate kartoniki z obrazkami. Dzieci uktadajg obrazki w taki sposab,
by w rzedach pionowych i poziomych oraz w polu 2x2 nie powtdrzyt sie obrazek.
Nauczyciel zmienia uktad obrazkoéw.

Czesc gtowna

2.

Zabawa ruchowa z regutami ,Droga liska do nory". Dzieci stojg przed mata

do skakania (16 pél). Kolejno losuja wskazéwki, zapisany uktad strzatek w jaki
sposéb nalezy pokonac droge (np. w gére, w prawo, w gére, w gére, w lewo itd.).
Dzieci pokonujg trase zgodnie z instrukgja.

Zabawa dydaktyczna ,Kasztanowy zawrét gtowy”. Kazde dziecko otrzymuje

6 kasztandw oraz kartoniki z kropkami od 1do 6. Uktadajg w szeregu kasztany i licza
je. Nastepnie kolejno uktadajg nad kasztanami kartoniki z kropkami od najmniejszej
do najwiekszej ilosci kropek (kartonik z jedna kropka nad pierwszym kasztanem,

z dwoma kropkami nad drugim kasztanem itd.). Licza kasztany, stosujac liczebniki
porzadkowe: pierwszy kasztan, drugi kasztan. Wskazuja, ktéry w szeregu jest drugi,
trzeci, ... kasztan. Mogg wspomagac sie obrazkami z kropkami.

Zabawa dydaktyczna ,Zbieramy kasztany". Dzieci rozsypuja kasztany na dywanie

i chodza miedzy nimi w rytm wygrywany przez nauczyciela na tamburynie.

Na przerwe w muzyce zatrzymuja sie i stuchaja, ile razy nauczyciel uderzy

w instrument. Podnosza z dywanu i wrzucajg do koszyka tyle kasztandw, ile uderzerh
wykonat nauczyciel. Zabawe kontynuujemy do momentu zebrania wszystkich
kasztandw.

Czes¢ koncowa

5.

Zabawa na magicznym dywanie ,Liécie". Dzieci w parach rozgarniaja liscie, uzywajac
nég lub rak. Muszg odszukac¢ ukryte pod jesiennymi lid¢mi obrazki: jeza i grzybka.



Podsumowanie zaje¢

Dzieci otrzymuja po jednym kasztanie. Przed dzie¢mi lezg dwa pudetka z namalowana
wiewiérka smutng i wesota: kasztan dla wesotej wiewidrki oznacza, ze zajecia im sie
podobaty, kasztan dla smutnej wiewiorki, ze nie podobaty sie.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Brak narzedzi ICT — mozna
zaproponowac dzieciom zdmuchiwanie z dywanu papierowych listkéw.

W przypadku stymulacji, rozwijania, usprawniania funkcji psychomotorycznych
nauczyciel wtgcza do zajec cele terapeutyczne. Etapy zaje¢ powigzane sa

z ksztattowaniem kompetencji kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia
informacji, kompetencji matematycznych oraz kompetencji w zakresie

nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii, kompetencji cyfrowych,
kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.
Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania
co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwoéci dziecka zawarte s3 w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadar/kart pracy, dostosowanie
$rodkéw dydaktycznych do dysfunkcji dziecka, zréznicowanie kart pracy,

staty nadzér, dostosowanie stanowiska pracy/ sposobu komunikowania sie

do dysfunkji dziecka (np. przez odpowiednie oéwietlenie, widocznos¢, miejsce
blisko nauczyciela itp.).




