Obszar wsparcia:
Zabawy edukacyjne wzmacniajace motywacje¢ dziecka do poznawania i rozwiazywania

problemow.

Autor: Karina Jedynak
Grupa wiekowa: 4 — latki

Temat: Marzenia. Sni¢ na jawie.

Cele operacyjne:
Dziecko:
rozpoznaje znaczenie zwrotu Sni¢ na jawie;

¢wiczy wyobraznig 1 pamigc¢;

Scenariusz zaje¢

przygotowuje, a takze przedstawia krotkie przedstawienie na okreslony temat.

Wykaz rozwijanych i nabywanych umieje¢tnosci, ujetych w podstawie programowej,
jako osiagnigcia dziecka konczacego przedszkole:
Dziecko:
odgrywa role w zabawach parateatralnych;
uczestniczy w zajeciach ruchowych;

dysponuje sprawnoscia rak oraz koordynacja wzrokowo-ruchowa;
mowi plynnie, niezbyt glosno, dostosowujac ton glosu do sytuacji.

Tresci ksztalcenia:
postugiwanie si¢ w zabawie ruchem 1 gestem;
odgrywanie ro6l w krotkich przedstawieniach;

rozwijanie wyobrazni;

wzmacnianie motywacji do poznawania oraz rozwigzywania problemow.

Opis sposobu realizacji:

Lp. Rodzaj ¢wiczenia Przebieg Czas | Uwagi o realizacji,
warunki
pobudzajace
aktywnos¢ dziecka
1. | Nawiazanie do tematu zaje¢. | 1. Marzenie Antosia: 2 min. | Materiaty: ilustracja

skojarzenia do
prezentowane}j przez
nauczyciela

(N) ilustracji oraz stowa
sni¢.  Dzieci  siedza
w kregu. N pokazuje
ilustracj¢ do ktorej kazde
dziecko przedstawia
swoje wiasne
skojarzenie.  Nastgpnie
N mowi stowo: sni¢, do

(zatacznik nr 1),
nagranie audio
opowiadania
(zalacznik nr 5).
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ktorego dziecko siedzace
po jego lewej stronie
wymysla swoje
skojarzenie, kolejne
dziecko mowi swoje
skojarzenie do stowa,
ktore wypowiedzialo
poprzednie dziecko. Aby
wytlumaczy¢ dzieciom
zwrot: Sni¢ na jawie,
N moze wiaczy¢
opowiadanie = Marzenie
Antosia.

2. | Cwiczenia Cwiczenia
usprawniajace | pamigci.

1. Czy zapamietasz
odpowiedniq kolejnosc¢?:
dzieci dobieraja  sig
w pary. Kazda dostaje
zestaw  zdje¢. Jedno
dziecko uktada zdjecia
w dowolnym porzadku.
Drugie dziecko
przyglada si¢ kartom,
nastgpnie odwraca sig.
Wtedy jego
kolega/kolezanka
zmienia porzadek
kolejnosci  ulozonych
zdjec. Zadaniem
drugiego dziecka jest
odgadnigcie zmiany
w zdjeciach. Nastgpnie
dzieci zamieniaja si¢
rolami.

2 min.

Materialy:

zdjecia

(zalaczniki nr 2 1 3).

Cwiczenia
dramowe.

2. Speiniajq sie twoje
marzenia!

N pyta dzieci, jakie jest
ich najwigksze marzenie.
Teraz prosi, aby
wyobrazity sobie, ze to
marzenie si¢ spetnia.
Zadaniem dzieci jest
pokazanie swojej
radosci.

1 min.

Zabawie

dowolny
muzyczny.

moze

towarzyszy¢

podktad
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3. Cwiczenia wlasciwe

1. Weekendowe atrakcje:
N dzieli dzieci na
4 zespoty (jesli dzieci
jest zbyt duzo mozna
podzieli¢ na wigcej grup,
wtedy N wymys$la nowe
tematy scenek). Kazdy
zespot przygotowuje
scenke na zadany przez
N temat. Dzieci moga
korzysta¢ z rekwizytow,
ktore  znajduja  sig
w przedszkolu. Zespoty
nie moga si¢ ze soba
kontaktowaé. Nastgpnie
poszczegbdlne grupy
prezentuja przygotowane
scenki. Pozostale dzieci

odgaduja, co
przedstawiaja ich
koledzy.

2. Sen na jawie — Stawek
otrzymuje wiele
prezentow:

chetne dzieci moga
uzupeti¢ ilustracje. Ich
zadaniem jest
odnalezienie 6 rdznic
pomigdzy dwiema
ilustracjami.

10 min

Materialy: rekwizyty

dostgpne w bazie
przedszkola.

Tematy scenek:
Nowa zabawka,

Wyjscie do  kina,
Wizyta w Z0o,
Przyjecie
urodzinowe.

Materialy: ilustracja
(zalacznik nr 4),
kredki.

4, Cwiczenia konczace

1. Kim jestem? Gdzie
zyje? Co robie?:

zachecenie dzieci do
ogladania  prezentacji
multimedialne;.

Zadaniem dzieci jest
nadawanie ludzkich cech
przedstawionym na
slajdach przedmiotom.

2. Droga do snu:

chetne  dzieci moga
zagrac w gry
multimedialne.

2 min

Materialy:
prezentacja
multimedialna
(zalacznik nr 6).

Materialy: gry
multimedialne
(zalaczniki nr 7 1 8).

Uwagi: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby nauczyciel
mogt dostosowacé czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie oraz z zachowaniem
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tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej zalecanych warunkow
i sposobu jej realizacji. Zajecia nie powinny trwaé diuzej niz 15 minut.

Jezeli niektore dzieci pomimo uplywu czasu sq zainteresowane proponowanymi dziataniami
nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga si¢ wyczerpata, w naturalny
sposob powracajq do realizacji ,, programu wlasnego”, czyli wybranego przez siebie rodzaju
aktywnosci (np. zabawowej).

Metody za M. Kwiatowska (1985):

Czynne: ¢wiczen praktycznych.

Stowne: objasnienia i instrukcje.

Percepcyjne: obserwacja i pokaz, przyktad dorostych.

Formy: praca indywidualna jednolita 1 zr6znicowana, zbiorowa jednolita, grupowa jednolita
1 zr6Znicowana.

Srodki dydaktyczne:

kredki, rekwizyty dostgpne w bazie przedszkola, dowolny podktad muzyczny, komputer
z dostgpem do Internetu oraz glo$nikami lub tablica multimedialna, $rodki dydaktyczne
zamieszczone na portalu Scholaris (dla nauczyciela do wykorzystania w pracy z dzieckiem):

Co myslisz, gdy... - ilustracja do skojarzen;

Czy zapamietasz odpowiedniq kolejnos¢? - zdjgcia;

Czy zapamietasz odpowiedniq kolejnos¢? - zdjgcia;

[lustracja Sen na jawie — Stawek otrzymuje wiele prezentow;
Plik dzwigkowy - Marzenie Antosia;

Prezentacja multimedialna - Kim jestem? Gdzie Zyje? Co robie?;
Labirynt multimedialny — Droga do snu;

Gra multimedialna typu ubieranie postaci - Stroj jak ze snu.
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