DOPASUJ

N oy | MAKOWSKI

SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania matematyki dla szkoly ponadpodstawowe;j

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jako$¢ systemu oSwiaty

WaRszAWA 2019

Ell:ll?gu:'zsekie [ Unia Europejska [IESNY
pe) Europejski Fundusz Spoteczny P

Wiedza Edukacja Rozwéj




Redakcja merytoryczna — Agnieszka Jaworska
Recenzja merytoryczna — Ewa Olszewska

dr Anna Rybak
dr Beata Rola
Katarzyna Szczepkowska-Szczesniak

Redakcja jezykowa i korekta — Editio
Projekt graficzny i projekt oktadki — Editio
Sktad i redakcja techniczna — Editio

Warszawa 2019

Osrodek Rozwoju Edukadji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa

www.ore.edu.pl

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji Creative Commons —
Uzycie niekomercyjne 4.0 Polska (CC-BY-NC).
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

OsRroDEK
Fundusze . f
Europejskie . Rozwosu Unia Europejska
. - . Europejski Fundusz Spoteczny
Wiedza Edukacja Rozw6j EpukAci




Temat zajeé/lekcji:
Dopasuj nieréwnos¢ do zbioru.

Klasa, czas trwania zajeé/lekcji:
klasa 2 liceum, 45 minut

Cel ogolny:
Ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania nieréwnosci kwadratowych.

Cele operacyjne

Uczen:

® wyznacza pierwiastki tréjmianu kwadratowego,

m interpretuje zbidr rozwigzan nieréwnosci kwadratowej,
m wspbtpracuje w grupie.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m pogadanka,

m gra dydaktyczna,

M praca w grupie,

m praca z catg klasa.

Srodki dydaktyczne:
m kartki domina matematycznego

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zapoznanie uczniéw z tematem lekgji i celem zaje¢. Gtéwnym celem lekdji jest
utrwalenie umiejetnosci rozwigzywania nieréwnosci kwadratowych. Uczniowie beda
pracowali w trzyosobowych grupach. Kazda grupa otrzyma zestaw kart domina: na
jednej czesci kazdej karty znajduje sie nieréwnos¢ kwadratowa, a na drugiej czesci
zbior liczbowy — rozwigzanie nieréwnosci z innej karty. Zadaniem uczniéw jest utozenie
catego domina poprzez stykanie ze sobg bokami nieréwnosci z jednej karty ze zbiorem
rozwigzan tej nieréwnosci znajdujacym sie na innej karcie.

2. Praca w grupach. Grupy pracuja niezaleznie. Kazdy uczert ma takg sama liczbe kart.
Uczniowie, aby méc potozy¢ dang karte domina, muszg wezesniej rozwigzac znajdujaca
sie na niej nier6wnos$¢. Za poprawne utozenie kazdej karty uczen otrzymuije 2 punkty.
Uczniowie mogg ponadto kontrolowa¢ poprawnos¢ uktadania kart przez pozostatych
cztonkéw grupy. Wytapanie btednego utozenia karty przez innych uczniéw daje
dodatkowe 3 punkty. Gra koriczy sie, gdy jeden z uczniéw potozy ostatnia karte.

3. Podsumowanie pracy w grupach. Nauczyciel nagradza ocenami uczniéw z najwyzsza
liczbg punktéw w kazdej grupie.




4, Podsumowanie lekcji. Nauczyciel zwraca uwage, ze obliczenie wyréznika czy
znalezienie pierwiastkéw tréjmianu (jesli istnieja) nie pozwala jeszcze jednoznacznie
wskaza¢ zbioru rozwigzan nieréwnosci. Do tego potrzebna jest jeszcze dalsza analiza
nieréwnosci.

4. Praca domowa. Wykonaj zdjecie uktadu kart domina na koniec gry i zweryfikuj, czy
wszystkie karty zostaty poprawnie utozone, tzn. czy nieréwnosci stykajg sie ze swoimi
zbiorami rozwigzan.

Komentarz metodyczny

Rywalizacja mobilizuje uczniéw do dziatania. Gry i zabawy edukacyjne aktywizuja
uczniéw do dziatania. Warto wykorzystac te metode do innych dziatéw,
przygotowujac inne karty.

Majac na uwadze uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, warto
poming¢ etap losowego przydzielania kart domina i opracowac zestaw kart

z nierébwnosciami dopasowanymi do mozliwo3ci danego ucznia.

Ewaluacja

Nauczyciel powinien caty czas monitorowac aktywno3¢ i zaangazowanie uczniéw, aby
w przyszkosci wyeliminowac te elementy scenariusza, ktére ciesza sie najmniejszym
zainteresowaniem, o ile planowane do realizacji cele nie zostang uszczuplone. Ponadto
nalezy przeanalizowa¢ po lekcji adekwatnos¢ przeznaczonego czasu na poszczegdlne
aktywnosci i etapy lekcji, aby w przysztosci zoptymalizowac ten element.



