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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania historii w szkole ponadpodstawowej w zakresie rozszerzonym

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza £dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat:
Swiat po Il wojnie $wiatowej — powtdrzenie

Klasa/czas trwania:
IV/45 minut

Cele:

Uczer

m charakteryzuje skutki polityczne, gospodarcze i spoteczne Il wojny Swiatowej,

m omawia zmiane uktadu sit na $wiecie i geneze ,zimnej wojny’,

m opisuje najwazniejsze konflikty miedzynarodowe po Il wojnie $wiatowej (wojna
w Korei, wojna w Wietnamie, problem Chin i Tajwanu, sytuacje na Bliskim

Wschodzie).

Metody/techniki/formy pracy:
® praca z aplikacjami Quizziz;
m LearningApps.

Srodki dydaktyczne:

H quizy.

Opis przebiegu lekcji:
1. Z tygodniowym wyprzedzeniem uczniowie dowiadujga sie o lekcji powtérzeniowej
przeprowadzonej przy pomocy quizéw:
m https://quizizz.com/admin/quiz/5ae3281dd71938001ee5708b/wiat-po-ii-
wojnie-wiatowej;
m https://quizizz.com/admin/quiz/5c619eb2869199001b7b2f27/daleki-wschod-
po-ii-wojnie-wiatowej;
LearningApps:
m https://learningapps.org/4664974;
m https://learningapps.org/6824517.

Komentarz metodyczny

Zastosowanie podczas lekgji aplikacji internetowych pozwala na zaaktywizowanie
wszystkich uczniow. Nauczyciel moze korzystac z gotowych rozwiazan, wpisujac
tytut testu lub stworzy¢ whasny test. W aplikacji LearningApps podany link jest
odnosnikiem do konkretnego quizu, w Quizziz nalezy wpisac tytut

w wyszukiwarke lub odszuka¢ po podanym linku.
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Uczniowie loguja sie indywidualnie lub w parach, podajac swoje imiona i numery
w dzienniku. Nauczyciel widzi wyniki wszystkich uczniow. Duza zaletg aplikacji
Quizziz jest wskazywanie graczom wtasciwych odpowiedzi. Dzigki temu korzystaija
nie tylko uczniowie z duza wiedzg, ale takze uczniowie, ktérzy stabiej radzg sobie
z opanowaniem materiatu.

Nauczyciel widzi réwniez, z ktérymi pytaniami uczniowie maja problem i moze na
biezgco reagowa¢, przypominajac potrzebne wiadomosci.



