Scenariusz zajec
| etap edukacyjny, uczen kohczacy klase lll, edukacja matematyczna

Tresci ksztatcenia:

10) wazy przedmioty, uzywajgc okresleh: kilogram, poét kilograma, dekagram, gram;
wykonuje tatwe obliczenia, uzywajgc tych miar (bez zamiany jednostek ibez wyrazen
dwumianowanych w obliczeniach formalnych).

Dodatkowe:

Edukacja matematyczna

4) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmow dziatan pisemnych); sprawdza
wyniki odejmowania za pomocg dodawania.

7) rozwigzuje zadania tekstowe wymagajgce wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego).

Cele operacyjne:
Uczen:
e Postuguje sie wagg, wazy nieduze przedmioty,
Uzywa okreslen: kilogram, pét kilograma, dekagram,
Wykonuje proste obliczenia zwigzane z wagg przedmiotow,
Potrafi korzysta¢ z umownej mapy i odczytac ja,
Odczytuje wykres,
Poprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 100,
Rozwigzuje proste zadania tekstowe.

Nabywane umiejetnosci:
Uczen:
e Pordéwnuje ciezar przedmiotow,
Rozwigzuje rebusy,
Odczytuje mapy i wykresy,
Stucha ze zrozumieniem,
Rozumie zadania tekstowe,
Pokonuje trudnosci,
Komunikuje sie i wspoétdziata w grupie.

Kompetencje kluczowe:
e Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,
e Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
e Kompetencje informatyczne,
e Umiejetnosc uczenia sie.
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Srodki dydaktyczne:

e Rebus oraz tres¢ zadania tekstowego dla kazdego ucznia, przygotowane przez
nauczyciela,
Tablica interaktywna, komputer, smartfon,
Zasoby multimedialne: karty pracy (,Plan placu zabaw”, W piaskownicy”),
interaktywna pomoc dla nauczyciela (,lle to wazy?”),
Waga szalkowa, zestaw odwaznikéw dla kazdej grupy,
Kamyki,
Plastelina, bibuta, kredki.

Metody nauczania:
e Podajgca: objasnienia,
Problemowa: rozmowa ukierunkowana,
Programowana: z uzyciem komputera,
Praktyczne: ¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne.

Formy pracy:
e Indywidualna jednolita,
e Zbiorowa jednolita,
e Grupowa jednolita.

Przebieg zajeé¢:

Etap przygotowawczy
Dzieh przed zajeciami nauczyciel prosi ucznidw, aby przyniesli po jednym kamyku
znalezionym na placu zabaw lub w drodze ze szkoty.

Etap wstepny

Nauczyciel wita ucznidw izaprasza ich do rozwigzania rebusu. Rozdaje dzieciom
wydrukowang zagadke:

kro (ilustracja krowy) no (ilustracja nég)

i=za

(sylaby ,kro” i ,n0” przekreslone).
Prosi wybranego ucznia o podanie odpowiedzi rebusu (waga).

Etap realizacji

Prowadzacy zajecia zaprasza dzieci na niby-wycieczke na plac zabaw i wrecza kazdemu
karte pracy z zasobu multimedialnego (,Plan placu zabaw”), w ktdrej zadania tresciowo
dotyczg wiasnie terenu rekreacyjnego.

Po wykonaniu ¢wiczenia uczniowie otrzymujg wydrukowane zadanie tekstowe (karta pracy
,W piaskownicy”). Czytajg tre$¢ zadania, wyszukujg dane oraz szukane (mozna zanotowac
je na tablicy), ustalajg dziatanie bedgce rozwigzaniem zadania iredagujg odpowiedz.
Zapisujg dziatania i odpowiedz w zeszycie przedmiotowym.
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Po zweryfikowaniu poprawnosci wynikdw nauczyciel prezentuje dzieciom wagi szalkowe
(najlepiej laboratoryjne). Ttumaczy zasade dziatania wagi iw jaki sposéb uzywa sie
odwaznikow. Nastepnie klasa zostaje podzielona na grupy. Dzieci wazg przyniesione przez
siebie kamyki, uzywajg odwaznikdw dekagramowych. Zapisujg otrzymane rezultaty
w zeszytach. Wspodlnie zastanawiajg sie, kto przyniost najciezszy kamyk, a kto najlzejszy,
jaka jest réznica w ich masie. Nastepnie tworzg réznorodne zbiory kamykow (np. brgzowe,
szare, owalne, kanciaste itp.) i wazg je tgcznie.

Prowadzacy zajecia ponownie zaprasza uczniow na ,plac zabaw”, zapisuje na tablicy imiona
dzieci, ktére sie tam bawily (imiona mogg zaproponowa¢ uczniowie — hauczyciel
dostosowuje wtedy tres¢ zadania do imion). Podaje polecenie.

Przyktadowa tres¢ zadania:

Na placu zabaw Zosia, Olga, Ela, Marek i Adam grali w pitke. Tworzyli pary mieszane
(chfopiec i dziewczynka). Jakie pary mogty powstac?

Wybrani uczniowie z kazdej grupy zapisujg propozycje par na tablicy (Z-M, O-M, E-M, Z-A,
O-A, E-A).

W nastepnym etapie zajeC dzieci rozwigzujg zadania tekstowe przygotowane przez
prowadzgcego w oparciu o interaktywng pomoc dla nauczycieli z zasobéw multimedialnych.
Uczniowie mogg tez samodzielnie tworzy¢ zadania.

Etap koncowy

Na zakonczenie zaje¢ uczniowie wykonujg ,kamienne robaczki” — wykorzystujg przyniesione
wczesdniej kamyki, ktére ozdabiajg plasteling i wateczkami z bibuty (nogi, czutki robaczka).
Wymieniajg sie robaczkami — nalezy zadbaé¢ o to, aby kazde dziecko zostato obdarowane
przez inne.

Dodatkowo:
Zaproponowane W scenariuszu zadania pozwalajg zauwazyC¢ uucznia zaburzenia
w koordynacji wzrokowo-ruchowej, ktére mogg by¢é symptomem probleméw typu
dyslektycznego.

Stowa kluczowe:
waga, wazenie, plac zabaw, kilogram, pét kilograma, dekagram, gram, masa
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