KIEDY PRZYGODA UCZY? RENATA
UTRWALENIE
WYRAZOW Z,0" 1 ,U" PASYMOWSKA

SCENARIUSZ LEKCIJI

Program edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztalcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jakosé systemu oswiaty.
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Czas trwania zajec:
3 godz. lekcyjne.

Temat:
Kiedy przygoda uczy? Utrwalenie wyrazéw z ,6" i ,u’.

Cele gtéwne:

m uswiadomienie uczniom, czym jest przygoda,

m wdrazanie dzieci do tworzenia opowiesci z pouczajaca przygoda w tle,

® rozwijanie umiejetnosci konstruowania spéjnych zdan,

m utrwalenie zasad pisowni wyrazéw z ,6" i ,u”,

m udzielanie pomocy majacej na celu wyréwnywanie brakéw edukacyjnych,
m doskonalenie pamieci i bogacenie stownika,

m niwelowanie napie¢ emocjonalnych.

Cele operacyjne — uczeii:

m przedstawia przygode kréla Prozniaka w lesie z wykorzystaniem teatru cieni,
wspétdziata w zespole, generuje pomysty, poprawnie zapisuje utrwalone
stownictwo, panuje nad emocjami, komunikuje sie z cztonkami grupy, wykazuje sie
pamiecig i skoncentrowang uwaga.

Metody:
dywanik pomystéw, waloryzacyjne, pracy we wsp6tpracy, mate formy teatralne —
teatrzyk cieni, dyktando twércze.

Formy pracy:
zbiorowa, w parach w grupie.

Srodki dydaktyczne:
maskotka Prézniaka, paski papieru do stworzenia dywanika, sylwety do teatru cieni,
projektor, ekran, wyrazy na czarnym i rézowym tle.

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zajeé, okreslenie NaCoBeZU — budowanie
fabuty petnej akcji, wspdtprace, wystawienie przedstawienia, utrwalenie pisowni
wyrazow z 6

2. Tworzenie pomystéw na to, by opowies¢ zamienita sie w przygode.
Uczniowie pracujg w parach i pisza na kartce swoje propozycje, nastepnie wieszaja
na dywaniku pomystéw. Oméwienie pomystéw na ozywienie akcji opowiadania.

3. Nauczyciel wiesza na tablicy stownictwo i podaje dzieciom niezbedne
informacje do stworzenia lesnej przygody Prézniaka:




akcja w lesie,
bohaterzy: czarownica, kruk, mréwka, jaszczurka, wiewiérka, ropucha, szczur,
tchorz, muchy i z6tw,

m fabuta: Prézniak spaceruje po Scidtce, zasypia pod drzewem, czarownica
go przywigzuje sznurem i kaze pilnowa¢ swoim stugom, a sama idzie
przygotowac uczte,
komplikacje: przyjaciele Prézniaka ruszaja mu z pomocg,
finat: kr6l uratowany, budzi sie w lesie,

B pomocnicze wyrazy: Scidtka, mréwka, wiewidrka, tchérz, z6tw, Zrédto,
drézka, gruby sznur, kruk, jaszczurka, szczur, ropucha, muchy, muchomory,
przyjaciotka, pomoz, strumyk, skéra.

4. Komunikowanie sie w j. polskim. Uczniowie pracuja w zespotach nad
przygotowaniem Lesnej przygody Prézniaka w oparciu o podane informacje
i stownictwo. Uwzgledniajg pomysty na ozywienie akgji.

5. Komunikowanie sie w j. polskim. Przedstawienie opracowanej przygody
w formie teatru cieni przez kazda z grup. Reszta dzieci tworzy widownie.
Ocena wktadu pracy i efektu artystycznego. Spoteczna aktywnosé: na powtérke
najlepszej prezentacji zostaje zaproszona zaprzyjazniona klasa.

6. Analiza informacji. Rozmowa na temat nauki, ktérg mozna wyczytac
z kazdej zaprezentowanej przygody. Ustalenie, kiedy przygoda uczy.

7. Utrwalenie stownictwa. Podziat wyrazéw na przyjaciét kréla i stugi czarownicy.
Tworzenie zagadek itp. (Te i inne propozycje oraz scenariusz przedstawienia mozna
znalez¢ w: Pasymowska Renata, Program nauczania ortografii w klasach I-lll. Moi
przyjaciele z Literkowa, Impuls, Krakéw 2017).

8. Dyktando twércze. Uczniowie sami komponuja zdania, dokonuja samokontroli
i oceny kolezenskiej. Umieszczajg motywujace komentarze pod pracami

9. Podsumowanie zajeé. Rozmowa na temat przygody, ktéra stata sie nauka dla
dzieci.

Komentarz metodyczny

Umozliwienie uczniom ze SPE przezywania, a takze mozliwosci wystepowania
w roli sprawi, ze tresci zostang zapamietane trwalej.



