Scenariusz zajec

Il etap edukacyjny, zajecia komputerowe
Temat: Wszystko pouktadane na wirtualnym biurku

Tresci ksztatcenia:

Zajecia komputerowe:

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

1) komunikuje sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskow, menu i okien dialogowych.

Jezyk polski:

2. Swiadomosé jezykowa. Uczen:

7) operuje stownictwem z okreslonych kregdw tematycznych (na tym etapie skoncentrowanym
przede wszystkim wokot tematow: dom, rodzina, szkota i nauka, Srodowisko przyrodnicze
i spoteczne).

Historia i spoteczenstwo:
7. Problemy ludzkos$ci. Uczen:
3) wymienia pozytki i niebezpieczenstwa korzystania z mediéw elektronicznych.

Przyroda:

1. Ja i moje otoczenie. Uczen:

1) wymienia czynniki pozytywnie i negatywnie wptywajgce na jego samopoczucie w szkole
oraz w domu i proponuje sposoby eliminowania czynnikéw negatywnych;

3) wymienia zasady prawidtowego uczenia sie i stosuje je w zyciu;

4) opisuje prawidtowo urzgdzone miejsce do nauki ucznia szkoty podstawowe;j.

Cele zoperacjonalizowane:
Uczen:
e Rozumie potrzebe utrzymania porzadku wokét siebie i w otoczeniu
Operuje stownictwem komputerowym
Komunikuje sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskéw, okna dialogowego, menu
Tworzy katalog/folder oraz jego drzewo
Rozumie sposob uporzagdkowania informacji przez komputer/system
Analizuje i tgczy informacje z ré6znych przedmiotow
Ze zrozumieniem korzysta z informaciji zawartej w samouczkach
Wiasciwie wnioskuje

Nabywane umiejetnosci:
Uczen:
e Porzadkuje otaczajgca przestrzen zyciowg
e Docenia role organizaciji i planowania
e Komunikuje sie z komputerem oraz wtasciwe reaguje na wysylane przez system
komunikaty
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Korzysta z réznych zrédet informacji — samoksztatcenie
Wykorzystuje wiedze w praktyce

Sprawnie postuguje sie komputerem

Korzysta z pomocy Windows

Kompetencje kluczowe:
e Kompetencje informatyczne
e Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
e Umiejetnos¢ uczenia sie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczosé

Srodki dydaktyczne:

Komputer wraz oprogramowaniem Office

Rzutnik

Tablica

Film (samouczek): ,Porzgdek w komputerze”

Cwiczenie interaktywne: ,Komunikuje sie z komputerem”

Metody nauczania:

Podajgce: pogadanka

Eksponujgce: film

e Programowane: z uzyciem komputera

e Praktyczne: pokaz z objasnieniem, ¢wiczenia

Formy pracy:
e Zbiorowa jednolita
e Indywidualna jednolita

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wita sie z uczniami.

,Uporzadkuj swoj pokdj!”, ,posprzataj swoj pokdj!” — wota rodzic, i zazwyczaj styszy ,pozniej!”.
Hasto ,pézniej” to najczesciej furtka do jeszcze wiekszego bataganu. Ale, gdy w kohcu
nastepuje ,ulepszenie”’, to ,uzytkownikowi” pokoju poprawia sie¢ samopoczucie, a takze
wzrasta jego wydajnos¢ pracy, np. podczas nauki.

Taki sam ,poglad na porzadek” powinien towarzyszy¢ uzytkownikowi komputera PC.

Etap realizacji

System Windows ma przejrzysty graficzny interfejs uzytkownika. Na przyciskach widzimy
symbole, ktére utatwiajg rozpoznawanie funkcji kryjgcych sie pod przyciskami. Znacznym
utatwieniem jest system pomocy Windows — gdy wskaze sie przycisk kursorem myszy,
wyswietla sie mate pole z opisem funkcji danego przycisku. Ta sama zasada dotyczy rowniez
ikon, czyli graficznych odpowiednikow aplikaciji, folderéw czy plikéw. Dodatkowg pomocg ,pod
rekg” jest menu podreczne/kontekstowe, uruchamiane poprzez kliknigcie prawym przyciskiem
myszy ikony folderu lub pliku.
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Nauczyciel ilustruje swojg wypowiedz, pokazujgc z pomocg rzutnika omawiane zagadnienia.
Uczniowie pracujg rownoczesnie z nauczycielem na swoich komputerach.
Nauczyciel kontynuuje swojg wypowiedz — wszystkie dane zapisywane s3g przez komputer
w postaci plikow. Pliki te mozna podzieli¢ na dwie grupy:
e tworzone przez uzytkownika w postaci dokumentédw tekstowych, graficznych Iub
dokumentéw w okreslonych programach, np. arkuszach kalkulacyjnych,
e systemowe, tworzone i uzywane przez komputer.
Te pierwsze sg ,wlasnoscig” uzytkownika, drugie zas nie powinny w zasadzie uzytkownika
obchodzi¢, poniewaz korzysta znich komputer/system. Gdyby jednak zdarzyto sie
uzytkownikowi klikng¢ taki plik, system wyswietli komunikat o btedzie — komunikat zniknie po
potwierdzeniu przyciskiem OK.
Nauczyciel podczas wypowiedzi pokazuje na tablicy (rzutniku) ikony plikow: tekstowego (doc,
docx), JPG, BMP, GIF, XLSX, PPTX, MP3, PDF.
Nauczyciel zaprasza do obejrzenia filmu (samouczka) pt.: ,Porzgdek w komputerze”,
przedstawiajgcego sposoéb, w jaki sposéb system Windows umozliwia nam zaprowadzenie
i utrzymania porzadku na twardym dysku i umozliwia obstuge komputera przez uzytkownika.
Po obejrzeniu filmu, nauczyciel podsumowuje, porzadkuje uczniom informacje i — bazujgc na
wiadomosciach z samouczka — proponuje wykona¢ zadanie:
1. Utwérz drzewo folderow:
PRZYRODA
FLORA
FAUNA
SSAKI
WILK
WIADOMOSCI TEKSTOWE
ZDJECIA
PTAKI
GADY
RYBY
2. Umies¢ zdjecia wilka i dokument tekstowy w odpowiednim folderze.

Etap koncowy
Podsumowanie wiadomosci — uczniowie rozwigzujg ¢wiczenie interaktywne pt.: ,Komunikuje
sie z komputerem?”.

Dodatkowo:
Dla ucznia zdolnego: w wyposazeniu systemu Windows sg inne ikony do oznaczenia folderéw,
znajdz je i zmien wyglad ikon w twoim komputerze.

Stowa kluczowe:
Windows, plik, folder, katalog, ikona, przycisk, pasek zadan, okno dialogowe, menu
kontekstowe
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