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Tytut zajec:
Umiemy korzystac z tabletéw i komputeréw

Cele:

uczenie dzieci odpowiedzialnosci za czas przeznaczany na multimedia, wprowadzenie
do tematyki zagrozer zwigzanych z uzaleznieniami od $wiata wirtualnego, zabawy
rozwijajace mowe i stownik dziecka, czytanie, zabawy rytmiczne z sylabami.

Metody/techniki/formy pracy:

gry oraz zabawy integracyjne, spoteczne i edukacyjne, doSwiadczanie Swiata poprzez
eksperymentowanie i samodzielng aktywnos¢ dziecka, zabawy badawcze, pogadanka,
rozmowa kierowana, symulacje, inscenizacja, metoda zadawania pytan, stuchanie
opowiadania i czytania nauczyciela, aktywizowanie poprzez literature, sztuki plastyczne
oraz muzyke, praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach, pogadanki, zabawy,
w tym zabawy nasladowcze i tematyczne.

Srodki dydaktyczne: naturalne (otoczenie przyrodnicze, kulturowe, spoteczne),
wzrokowo-stuchowe (rysunki, fotografie, ilustracje w ksiazkach, nagrania dzwiekéw,
piosenek, materiaty multimedialne), manipulacyjne (kartki, kredki, klocki, zabawki,
konstrukcje z réznych materiatéw, kaciki zainteresowar wraz z wyposazeniem).

Opis przebiegu zajec:

1. Rozpoczecie zaje¢: przedstawienie historii (w formie opowiadania storytelling przez
nauczyciela, nauczyciel moze wykona¢ sobie szkicowe rysunki — wykorzysta je jako
ilustracje swojej historii lub péZniej jako aktywnos¢ dla dzieci w uktadanie dwéch
historyjek i kolorowanie ich).

a) Chtopiec pierwszy:

m Chtopiec gra na komputerze w jakas gre. Wida¢, ze jest rano.

m Chtopiec oglada telewizje. Widac, ze jest potudnie.

m Chtopiec siedzi w swoim pokoju z tabletem w dtoni. Wida¢, ze zmierzcha.

m Chtopiec siedzi przy stole i cos je, ale trzyma w reku telefon.

m Na koricu wida¢ postac¢ chtopca i dymek: ,Dlaczego juz jest ciemno?”.
b) Chtopiec drugi:

m Chtopiec jezdzi z siostrg na rowerze. Wida¢, ze jest rano

m Chtopiec uktada sobie co$ z klockéw. Wida¢, ze jest potudnie.

m Chtopiec gra z innymi chtopakami w pitke. Powoli zmierzcha.

m Chtopiec gra z rodzicami w gry planszowe. Jest wieczor.

m Na koricu wida¢ postac tego chtopca i dymek: ,To byt super dzien!".

2.Rozmowa z dzie¢mi na temat historyjek: ktéry chtopiec lepiej spedzit dzien?

Dlaczego? Ktéry chtopiec zmarnowat dzien? Dlaczego? Ktéry chtopiec jest do ciebie
podobny? Dlaczego? Co poradzisz chtopcu, ktéry spedzit caty dzien z multimediami?



3. Rysowanie: dzieci za pomoca dowolnej techniki plastycznej rysuja swoja historie
spedzania soboty. Po wykonaniu zadania rozmawiamy z dzie¢mi o tym, co
narysowaty, kazde dziecko ma szanse pokazania, co robi w sobote i opowiedzenia
o tym.

Komentarz metodyczny

W czasie zaje¢ oraz na ich koricu nauczyciel powinien zastosowa¢ samoocene,
proszac dzieci, by okreslity, jak sie czuja, czy co$ byto dla nich tatwe/trudne.
Zbytnie korzystanie z multimediéw jest dzisiaj bardzo powaznym zagrozeniem,
wiec trzeba o tym rozmawiac i proponowac alternatywne sposoby spedzania
czasu, zamiast przed ekranem.



