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Tytut zajeé/lekcji:
Wybieraj i zwyciezaj! Czyli jak wygra¢ z utamkami- Cz. 2

Klasa V / Czas trwania lekcji: 45 min

Cele
Napisanie programu na podstawie algorytmu dodajgcego utamki o réznych
podstawach

Cele szczegoétowe (uwzglednic¢ plan pomocy psychologiczno - pedagogicznej
uczniow z SPE):

Uczen:

B pisze algorytm rozwigzania zagadnienia

m pisze program w oparciu o przygotowany algorytm

B zauwaza praktyczne aspekty stosowania TIK w innych dziedzinach

B zauwaza zmiany w swojej dotychczasowej wiedzy i poréwnuje jg z poprzednia

Cele wychowawcze (uwzgledni¢ plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej

uczniow z SPE):

B rozwijanie umiejetnosci uwaznego czytania

B rozwijanie umiejetnosci wspotpracy

® wdrazanie do doktadnosci przy wykonywaniu zadan

B rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie

B rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania TIK

® rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniow z uwzglednieniem indywidualnych
potrzeb ucznidw.

Metody, Techniki
odwroconej klasy, ¢wiczeniowa, pogadanka, pokaz.

Formy pracy
zbiorowa, grupowa zroéznicowana i jednolita, indywidualna.

Srodki dydaktyczne

komputery, program do programowania (np. Scratch), kartki do flipcharta (mogg by¢
podzielone na pot).

Podstawe teoretycznq scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU ZAJEC/LEKCJI
CZESC WSTEPNA LEKCJI (2 — 3 minut):
B powitanie, sprawy organizacyjne,




B nauczyciel przypomina, ze dzisiaj na zajeciach bedziemy kontynuowa¢
temat z ostatniej lekcji i pyta jaki temat byt przerabiany, jakie algorytmy byty
rozpatrywane i co dzisiaj mielismy robic.

CZESC WLASCIWA LEKCJI (do 35 minut)

m uczniowie mieli obejrzec film/prezentacje przygotowang przez nauczyciela
i zastanowic sie jak ma wyglagdac program, ktéry napiszg na podstawie
omawianego na lekcji poprzedniej algorytmu dodawania utamkdéw zwyktych.

m Czy jest cos, czego nie rozumieli i nie umieli sobie poradzic¢?

Co bedzie im potrzebne?

Jak to zastosujg?

Jak bedzie wygladata wizualizacja ich programu?

Nauczyciel wyjasnia watpliwosci i odpowiada na pytania.

1. Uczniowie pracujg w grupach piszac, testujgc i poprawiajgc program.

Prezentacje rozwigzan.

Uwagi, akceptacja nauczyciela.

Gdzie jeszcze mozemy zastosowa¢ NWD i NWW?

vk W

Jakie zadania komputer moze za nas zrobi¢? np. odejmowanie utamkdw,

rownoczesne dodawanie/odejmowanie i skracanie, inne operacje na utamkach.

6. Uczniowie w grupach, na kartkach rozpisujg algorytmy wykonywania innych
operacji na utamkach.

7. Uczniowie prezentujg i ttumaczg swoje algorytmy i po akceptacji nauczyciela
przechodzg do napisania programu. Algorytm ma zawierac¢ wszystkie potrzebne
instrukcje — wprowadzanie i wyprowadzanie danych, odczyt danych, schludng
wizualizacje.

8. Uczniowie pisza kolejne programy wykorzystujgce zdobyte przez nich
umiejetnosci.

CZESC KONCOWA LEKCJI (5 = 7 minut):

m sprawy porzgdkowe

® uzyskanie od uczniow opinii w zakresie:

m Co sprawito Wam trudnos¢?
m Co wam sie podobato?
m Na ile utrwaliliscie sobie wiedze i umiejetnosci o NWW i NWD?

B pozegnanie.

Komentarz metodyczny

Lekcja scisle skorelowana z lekcjg matematyki, na ktérej omdwione sq NWD i NWW
oraz rozszerzanie i skracanie utamkow zwyktych. Gtéwnym celem filmu/prezentacji
ma byc¢ jak napisa¢ program obliczajgcy NWD i NWW, we wstepie przypominamy
co to jest NWW i NWD, jak obliczac i jakie ma praktyczne zastosowanie (obliczanie



i praktyczne zastosowanie uzgadniamy z nauczycielem matematyki). Wazne jest
podanie jak najwiekszej liczby przyktaddw z praktycznymi zastosowaniami.

W trakcie zaje¢ nauczyciel zwraca uwage na dobdr dzieci w zespotach, tak aby
uczniowie tworzyli zréznicowane pod wzgledem mozliwosci pary (dwoje uczniow

0 mniejszych mozliwosciach edukacyjnych nie powinno byc¢ razem w parze).

Nalezy uwzglednic (przygotowac) dodatkowe zadania dla uczniow o wiekszych
mozliwosciach edukacyjnych.

W przypadku udziatu w zajeciach dzieci z niepetnosprawnosciami nalezy pamietac
0 odpowiednim zaaranzowaniu przestrzeni, w ktdrej uczq sie dzieci (np. w przypadku
obecnosci uczniow niedostyszqcych nalezy zadbac o dobre oswietlenie klasy, aby
osoby te mogfty dobrze widzie¢ twarze 0sob, z ktorymi sie komunikujq, w przypadku
ucznidow z niepetnosprawnosciq ruchowq zadbac o ich swobodne przemieszczanie
po sali i pomoc innych ucznidw). Wazne jest, aby uczniowie wiedzieli, jak mogq
wspomagac uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (pomoc uczniom
niepetnosprawnym ruchowo, pomoc w stosowaniu standardu WCAG 2.0 przy
przeglgdaniu Internetu czy komunikowanie sie z wykorzystaniem AAC). Nalezy tez
dostosowac sale do metody prowadzonych zajec - np. potqczyc stoliki w réznych
czesciach sali. Stosowac utatwienia techniczne dla ucznia niedowidzgcego w pracy
z komputerem — np. system Windows ma wbudowane Utatwienia dostepu (np.
narrator, lupa, lepszy kontrast, zwiekszenie rozmiarow wskaznika lub kursora).
Ocenie bedq podlegaty koricowe efekty pracy. Nauczyciel moze w arkuszu obserwacji
notowac spostrzezenia na temat pracy wszystkich uczniow, uwzgledniajgc specyfike
ucznia z SPE. Nauczyciel moze wykorzystac arkusz obserwacji wielospecjalistycznej
do notowania postepdw ucznia z SPE. Waznym elementem oceny powinna by¢
zarowno samoocena, jak i ocena pozostatych uczniow.



