ZAGRAJ ZE MNA. RENATA
TWORZENIE PRZEPISU

NA WEASNA GRE | PASYMOWSKA

SCENARIUSZ LEKCIJI

Program edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztalcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jakosé systemu oswiaty.
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Czas trwania zajec:
3 godz. lekcyjne.

Temat:
Zagraj ze mna. Tworzenie przepisu na wtasna gre.

Cele gtéwne:

m uswiadomienie uczniom znaczenia gier matematycznych,

m wdrazanie dzieci do podejmowania wyzwan zwigzanych z tworzeniem warunkéw
do wtasnych gier w oparciu o dostepne Srodki dydaktyczne,

® rozwijanie kreatywnosci w zakresie wykorzystania pomocy matematycznych,

m kreowanie zainteresowan matematyka,

m wyzwolenie potencjalnych mozliwosci i zainteresowar dzieci,

m niwelowanie napie¢ emocjonalnych.

Cele operacyjne — uczeii:

m dodwiadczy r6znego rodzaju gier z wykorzystaniem kostek, miarek krawieckich,
spinaczy do bielizny, domina, kart liczbowych, stworzy przepis do wtasnej gry,
zagra w gre z kolegg, bedzie przestrzegac zasad, poradzi sobie z przegrana,
zapanuje nad emocjami, bedzie petnit role eksperta wtasnego pomystu, nawigze
przyjazne kontakty, bedzie komunikowat sie z otoczeniem.

Metody:
praktycznego dziatania, gry i zabawy matematyczne, waloryzacyjne.

Formy pracy:
zbiorowa, w parach.

Srodki dydaktyczne:
kostki, miarki krawieckie, spinacze do bielizny, 0$ liczbowa, domino, karty liczbowe,
materiaty papiernicze.

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z tematem i celami zajeé, okreslenie NaCoBeZU —
wspotdziatanie z partnerem, umiejetne reagowanie na przegrang, opracowanie
przepisu na wtasng gre, komunikowanie sie.

2. Przygotowanie do udziatu w grach matematycznych. Utrwalenie zasad,
wyktad Krolowej Matematyki.

3. Doswiadczanie gier z wykorzystaniem réznorodnych posrednikow.
Uczniowie graja w gre zaproponowang przez nauczyciela z r6znymi partnerami, np.:




m trzema kostkami — suma i réznica: wybierz, ktére dwie dodasz, a ktérg
odejmiesz, aby zostato ci jak najwiecej,

® domino — pomnozy¢ czy doda¢ oczka na wylosowanej kosci, aby miec jak
najwiecej punktow,

m karty liczbowe — kto najszybciej pozbedzie sie kart, trzeba szybko ktas¢
karty na stosik, odpowiednio parzyste i nieparzyste, nie zwracajac uwagi
na partnera, nalezy tylko méwi¢ ,parzysta’, ,nieparzysta’,

m miarka krawiecka i spinacze — gracze ustalajg miejsce mety, start zaczyna
sie od zera, kazdy z graczy rzuca dwiema kostkami, np. biata informuije, ile
skokéw, a zielona, po ile.

4. Czas na moj3 gre. Uczer dokonuje wyboru pomocy dydaktycznej i samodzielnie
konstruuje zasady wtasnej gry.

5. Wielka préba. Dzieci graja w parach, weryfikujac poprawnos¢ stworzonego
przepisu. Jesli zachodzi potrzeba, dokonujg poprawek.

6. Kazdy z kazdym. Uczniowie staraja sie zagrac ze wszystkimi twércami, pamietajac

o sobie.

7. Podsumowanie jakosci zasad stworzonych gier. Chwalenie sie iloscig
wygranych. Wybér najciekawszych propozycji.
8. Ocena zaangazowania uczniéw. Nauczyciel bierze pod uwage ograniczenia

i mozliwosci dzieci ze SPE.

Komentarz metodyczny

Uczen, ktéry wielokrotnie przedstawia zasady swojej gry, trenuje komunikacje
interpersonalng. Jest zaangazowany, poniewaz tego samego oczekuje od kolegi.
W przypadku uczniéw ze SPE wazna role odgrywa przeciwnik, ktéry nie
doprowadza ich do frustracji w momencie przegranej.



