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Temat Llekcji:
Pod warunkiem, ze...

Czas trwania lekcji:
45 minut

Klasa:

IIl liceum/technikum, poziom rozszerzony

Cel ogodlny:
obliczanie prawdopodobienstwa warunkowego.

Cele szczegétowe. Uczen:

m potrafi obliczy¢ prawdopodobieristwo zdarzenia,

® poznaje i stosuje wzdr na prawdopodobiefstwo warunkowe,

m wtasciwie interpretuje przestrzen zdarzen elementarnych w prawdopodobienstwie
warunkowym,

m (wiczy umiejetnoS¢ rozwigzywania zadar z prawdopodobieristwa warunkowego,

m jest zaangazowany w wykonywanie powierzonych zadan,

m dobiera trafne argumenty i konstruuje poprawne rozwigzania,

m opiera swoja prace na nowo odkrywanych wartosciach (uczen ze SPE).

Metody, techniki i formy pracy:

m metody eksponujace: prezentacja, pokaz,

m metody aktywizujace: praca w grupach zadaniowych (kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci),

m samodzielne odkrywanie wiedzy na podstawie doswiadczeri (kompetencje
matematyczne),

m formy pracy: nauczanie zbiorowe, praca grupowa (jednolita i zréznicowana).

Srodki dydaktyczne:
karty pracy dla uczniéw (z dostosowaniami do SPE), aplikacja komputerowa do
ewaluadji.

Opis przebiegu lekcji

1. Sprecyzowanie celéw i postawienie problemu

Nauczyciel przedstawia uczniom problem do rozwigzania: rzucamy trzema kostkami.
Jakie jest prawdopodobiefistwo, ze na zadnej kostce nie wypadta jedynka, jesli na
kazdej kostce wypadta inna liczba oczek? Uczniowie analizujg z nauczycielem tresé
zadania. Wprowadzajg oznaczenia: A — na Zzadnej kostce nie wypadta jedynka, B — na
kazdej kostce wypadta inna liczba oczek, ANB — na kazdej kostce wypadta inna liczba




oczek i nie wypadta ani jedna jedynka. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze chcemy obliczy¢
prawdopodobienstwo zajicia zdarzenia A pod warunkiem, Ze zaszto zdarzenie B.
Korzystamy wéwczas ze wzoru:

P(A|B)= P(;[(;)B) (wzér na prawdopodobierstwo warunkowe) i otrzymujemy:
ParE) - 543 o ps) = 85 satem P 5y PACE) 1
6-6-6 6:-6-6 P(B) 2

2. Analizowanie i porzagdkowanie zdobytych doswiadczen

Nauczyciel przedstawia uczniom ilustracje graficzng prawdopodobieristwa
warunkowego na zbiorach. Uczniowie zauwazaja, ze do znajdowania
prawdopodobienstwa warunkowego nie jest potrzebne znalezienie mocy przestrzeni
zdarzeri elementarnych, tylko moc zdarzenia B.

3. Twércze wykorzystanie wiedzy

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 grupy zadaniowe, ktérych zadaniem jest opracowanie
rozwiazan ponizszych zadan. Przyktadowe zadania (zrédto: Centralna Komisja
Egzaminacyjna):

1. Doswiadczenie losowe polega na rzucie symetryczng szescienng kostka do gry taka,
ze Scianki z jednym, dwoma i trzema oczkami sg biate, a pozostate Scianki s czarne.
Jakie jest prawdopodobieristwo tego, ze otrzymamy parzystg liczbe oczek, jezeli
wypadnie $cianka biatego koloru?

2. Osiem os6b, w tym X i Y, ustawiono losowo w szeregu. Oblicz prawdopodobienstwo,
ze X 1Y stojg obok siebie, jezeli wiadomo, ze Y stoi na miejscu pigtym.

3. Na kétku mamy losowo rozmieszczone sze$¢ ponumerowanych kluczy z ktérych
doktadnie jeden otwiera dany zamek. Oblicz prawdopodobieristwo, ze czwarty klucz
otwiera ten zamek, jezeli wiadomo, ze pierwszy i drugi klucz nie otworzyt tego zamka.
4. Rzucamy dwiema kostkami — biatg i czarna. Jakie jest prawdopodobieristwo tego,
Ze suma wyrzuconych oczek na obu kostkach wyniesie 6, jezeli wiadomo, Ze na biatej
kostce wypadto 5 oczek?

Uczniowie w grupach opracowuja rozwigzania zadan. Podczas pracy nad zadaniami
moga manipulowac obiektami (zadania 1, 3, 4), wykonywa¢ doéwiadczenia (zadanie 2).
4. Prezentacja pracy

Wybrany uczen z kazdej grupy omawia rozwigzanie zadania. Pozostali uczniowie
wymieniajg sie uwagami i pomystami na rozwigzanie zadania. Nauczyciel na
zakonczenie ocenia prace uczniéw zgodnie z zasadami oceniania ksztattujacego
(uwzglednia indywidualne potrzeby uczniéw ze SPE).

5. Samoocena i refleksja uczniow

Nauczyciel udziela uczniom informacji zwrotnej, a nastepnie prosi uczniow

o uzupetnienie ankiety podsumowujacej w aplikacji learningapps.com. Ankieta moze
dotyczy¢ np. poziomu trudnosci omawianego zagadnienia.



W trakcie lekcji zastosowano wszystkie strategie zdobywania kompetencji
kluczowych: przez przyswajanie (w trakcie lekcji uczniowie zostali zapoznani

z celami i zadaniami), przez odkrywanie (nauczyciel kieruje procesem utrwalania
wiedzy), przez przezywanie (emocjonalne przezywanie wartoéci), przez dziatanie
(pozytywna motywacja w samodzielnym dziataniu).



